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A d és 
Hát megértük ezt is! Megszületett kis Hazáni Es 
p egyetlen és mint olyan legjobb konzolokkal foglal- "öö 
kozó inja. Reméljük, hogy minden várakozáso- 
toknak elegőt tettünk, és ez csak a kezdet! Hónapról-hó- 
napra igyekszünk majd nektek olyan információ-áradatot 
adni, melyhez hasonlót sehol máshol nem szerezhettek meg. 
Ebben a hónapban könnyű dolgunk volt, hiszen PlayStation-re 
értelműen a Final Fantasy VII a király - nem is elég neki az a ké 
I, szeretnénk majd több hónapon át foglalkozni vele (megi 
Nintendo ó4 háza táján sem volt vita - Vári Zoli meggyőzött arról, 
hogy a Goldeneye 007 a jelenleg fellelhető legtökéletesebb 3D-s já- 
ték. Ezúttal is igaza van. Kellemes karácsonyt és boldog új évet kíván 


Martin 





HA EGY ÜZLET BEINDUL... 


A NINTENDO végre belátta, hogy csak akkor tarthat lépést 
a PlayStation-nel, ha minél több Nó4 játékkal árasztja el a 
piacot. Mivel a verekedős stuffok terén elég "csehül" áll a 
gép, ezért már alig várjuk az olyan nagy durranások, mint a 
SUPERMAN 64 (jelenleg 2096-a készült el) és a STRUGGLE 
HARD (4056-a kész) megjelenését. Az utóbbi anyagot egyé- 
biránt igen misztikus légkör lengi körül, mert egyes forrásol 
szerint FIGHTER"S DESTINY lesz a címe. Tök mindegy, lé- 
nyeg, hogy jól néz ki! Más stílus, de óriási név az F-ZERO 
64, amely olyan simán fut a hatalmas sebesség mellett is, 
amilyenre csak és kizárólag a Nó4 képes. Természetesen az 
SNES-ről már jól ismert sztár, EARTHWORM JIM is "átkerül" 
a N6ó4-re, mégpedig egy bizarr humorú 3D-s játék főszerep- 
lőjeként. 


EARTHIWORM JIM 39 [/ kiééséltázálk tál 


ONE - PLAYSRATION 


b Éppen lapzártakor érkezett meg a jelenle: még alig ismert ASC 
dő GAMES legújabb és egyben legígéretesebb PSX játéka, a ONE. A 
dolog annyira impresszív (ahogy Vári Zoli mond i 


értem, eddig miért nem csináltak ehhez hasonló lövöldö: 
A következő számban már talán tesztet is tudunk köz 
is itt egy kis ízelítő: főhősünk egy nap arra ébred, hogy ő a vilái 
legideban üldözött embere - ráadásul egyik karja helyén egy jókora 
S8 fegyver fityeg. Szobája ajtaján kilépve máris megindul az őrület - 
"5 " egy hatalmas helikopter lövi a lakását, aztán háztetőkön és párká- 

"- nyokon keresztül kel menekülnie, közben folyamatosan bérgyilko- 
sok tucatjai próbálják eltenni láb alól. A 3D-s grafika egyszerűen 
csodálatos, a sebesség elképesztő és minden annyira hatalmas mé- 
retű.. 





pal ő B 
ga éiáetá total 
798 EB " 
Micro Machines V3 ériási 
Act kár lenne vitatni, 
de mivel a játék meglehe- 


tősen egyedi, ezidáig nem mer- 
ték lekoppintani. Most azonban 


MOB 


tálva. 


GRAFIKA 
A ké ta 


s 


MATA 
az OCEAN aGi 
gondolt egyet, és egy 
a MMV3-hoz teljesen hasonló, 
Ide annál még őrültebb program 
megjelentetését tervezi. A stuff 

neve MOTOR MASH. A fősze- 


replői elképesztő külsejű pszi- 
chopata figurák, akik úgy feste- 
nek, mintha a "Flúgos Futam" cí- 
mű rajzfilmből lennének impor- 


am 


A kocsik apró méretűek, 


GR 


de a képregény stílusnak 
köszönhetően nagyon § 


egyedi a rajzuk 


ég (persze típu- 


suk is totál kü- 
lönböző, sőt, 
egyáltalán 
nem összeil- 
lő). Természe- 
tesen annyi elté- 
rés azért van a 
MMV3-hoz képest, 
hogy a tájak a kocsik- 
kal méretarányosak - 
szóval a Motor Mash egy 
miniatürizált, teljesen felülről 
látható autóverseny. További ér- 
dekesség, hogy a programot 
egyszerre akár négyen is lehet 





ák között vannak többieket és további hasonló 
iszkos megoldásokat vethetünk 


játszani. A pál: 
tropikus jellegű őserdők ugratók- 

kal, vadnyugati tájak, de csú- bó Lehetőség van bajnokság, 
szós, havas jégmezők is. Jelen- 
leg egy igen kezdetleges verzió 


több játékos üzemmód és még 
néhány futamfajta választására 
is. A játékról az 
első benyomá- 
sunk abszolút po- 
zitív, de a 
MMV3-at nem 
biztos, hogy meg 
fogja ütni. Grafi- 
kailag mindenképpen, 
j de a játszhatóság és a 
kezelhetőség 


csak a birto- 
kunkban, a vég- 
leges állítólag 13 kar- 
aktert és 8xó pályát tartalmaz 
majd (sajnos most csak néhány 
választható közülük). A verseny- 
zők (és ezáltal a versenyek) stílu- 
sa öz on 
tisztességes, ki 
lehet lökdösni a 


t 
se 
sa 
egy ilyen prog- 
ramnál krelénnéli fontosabb. A 


Motor Mash-ról a következő 
számban talán már tesztet is tu- 


dunk közölni. 


ó SG GS MÉ Ég sto es őnyre / 
ege og gonten regbnt terdlor 
, sa csi It. Korál 
mien ározott 30-s úlvona; 
" tűzpárbaj 


edeny ák bonlsídő bkoldezbüő ( 


lat jórtunk be, és űz 
káfnmába tzolásál rk klret 


ők pulfontottak le minket, zett sert e ett 
ren Milo ree jásrtan ás bem el Kgpttostrl az 3 
; seleáleeá de) re szódhatunk 


alábbhagy zápor. Azonr 
szelztsszó zínen egy 
ft k ezen belül 


méj nem kell tkrálenk a fegyvert. A kids gép miss vonzerejét moga 

a pisztoly jelentette. Sokkal pontosabban vitt, mint bármely más addigi pisztoly, 
8 rádásul minden egyes lövésnél - egy ügyes kis mechanikus szerkezet révén - f- 
8 zikailog ís visszaütött. 


A KONVERZIÓ 


Minthogy az automata a Namco újabb típusú; System 22 elnevezésű hardverére 
épült (és nem a System 11-re, ami nagyjából megegyezik o PlayStatonrnel), vár 55 
(ható valt, hogy a PlayStation verzió nem lesz teljesen arcode minőségű. A grafika E sz 
persze egy kicsit durvább, a textúrók 

nem olyan szép simák, ám az összho- . // mmm 

e ibn 


Richard Miller 
szerepében be retek sen a sheno 
Garo vezette bűnszövetkezet főhodíi 
szállására, és ki kell — —e—t 
nék lányát, árts . E 
akit isi 
A három kü 
Tönböző ne- 


s 
mindertak, ke. a , ús 
őellenség vár minket 
- ők késebb közjötkokon muiokoznokbe, 4. 
így a Time Crisis az eddigi "legkalandosabb" frin e játék. A 
ram természetesen tartalmazza az eredeti két st: a Story módbon a 
átt ezi szerint eat é Es ció slómmeszéló 
tüzelve ól nehézséget), a Timed Gáme- fom ree ör 
zül kezek , majd csokis oz időre kell ügyelnünk, s se; 


ESZTET TTSATET 7. ü 
Stolionrös ís (Special), és el Wi (a 
gylágro az oszén isdbő k ke k kivonunk o e 
részi 
áetege jelöltet jásánkön 


így 
1. ban nem mindennapi misés azért szóljunk néhány szót azokról a 
ról is, amit nem ártott volna lekoppintani a vetélytársakról, Az 
sekzászá résen osésáái főként a hotelba jól jött 


fé teteekbe, Nek TESÜteey 4 3 ii . z - d 
in b. a a h JA 
id án várd dent km otánas E tt na Ya kj hi 
belet A egertősös az delta öjzeersdásláse i ? : 
fegyverek és a kéljátékos mód hiányáról is 


A GUNCON CONTROLLER 


Aki mór erek el hi Hord Tlogy-val, az tudhatja, hogy sajnos PigySiation-ön § —g keV addá 
fgeszrek kevésbő okíurátsok, mint mondjuk Satumon a Vírtua - pee yes 
ke A Time Aster tettet ritkák az alig pár pixel méretű, távoli el z GUNGON GONTR 
E szóval akkor hogyan találjuk el őket? Nos, a megoldás a Namoo féle 
GunCon Controller. Az új pisztoly már nem csak a ioy-portra csatlakozik ró, ha- 
nem a video kimenetre is, s így összehasonlítva a kkekör tt képet a pisztoly által 
érzéketttel szinte pixel célzást tesz lehetővé, Az összkép tehát csodós - 
csak azt sajnálhatjuk, hogy otthon mór nincs visszaütő pisztoly. Pedól gi 
a Gynoon pisztolyon (a ravaszon kívül) helyet cét gomb is: az egyikkel búj 
hatunk ki a fedezékből, a másikkal pedig a szel sokot végezhetjük el. 
páni ElsátÉtÁ el azokon, okik tk ésben valamilyen hot 
nyos hi son mi at. hamarosan megj 
GunCorrAdopter is. Bea pisztoly és a gép közé kell csottakoztatni, nk révén 
bórmely mós típusú Iighigun GunCon kompattbilis lesz. 
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G 
Hi s] 
A igazán megszállott játékosok azt mdíjájják, 


hogy egy jó programnak nem alapfeltálíle a N o a HK 1 kk 
kigmelkedő erti - az csak másodi TI T M 


szempont, hiszen minden az ötleten, a hon: ln 
ést Fezelhetőségen múlik (ebben a sorrendi 
Én nem vagyok megszállott, de osztom a véle 
ményt. Minden körülmény viszont csak a legritköbb 
esetben klappol... 


AZ EGYIK SZEMEM SÍR, 
A MÁSIK NEVET 


Itt van példának őkáért a KALISTO legújabb játé- 

ka, a NIGHTMARÉICREATURES, Ez egy 3D-s, 

egyszemélyes vereküdős (nem kifejezetten akció, 

ert a bunyón kívül Szinte semmit sem kell benne 

csinálni) horror-játék. fá sztori 1834-ben játszódik, a viktoriánus 
korabeli Töndönvan Alláros utcáit egyik este félelmetesen sűrű 

köd lepi el és óriási méretű, vérengző tenerüdök és szörnyek je- 
lennek meg. Csak 
két ember vállal- 

kozik arra, hogy 


1 


fen 


§ 


Fi 
denk 
R B 


is köpnyűszerrel le lehet szerelni. Az útvonal mindig egy 
irányba Wézet (természetesen előre, csak néha van egy-egy mel- 
lékvágányífmelynek végén valamilyen bonusz cucc lapul), a felve- 
hető tárgyűk listája kizárólag néhány segédeszközre (taposóbom- 
ba, pengefípisztoly, muníció, energiofeltöltő) korlátozódik és a be- 


kitegye a lábát a hemót (s nijnt mondottam felettébb ronda) lények öldösésén kívül 
házból és a titok csak néhálly kapcsolót kell aktivizálnunk. Ez abból áll, hogy meg- 
végére járjon: Ig- húzzuk a kbrt, valahol meg kinyílik egy kapu (tisztára Doom). Vér 


natius Blackward, 


viszont valj bőven, fröcsköl a miénk is, meg az övéké is, de jócs- 
a világutazó szel- 


kán. A zolábikat például nem elég leütni, mert újra felkelnek - de- 
lemirtó és Nadia rékban kefjé kell vágni őket, de a keketénoáték és a több méte- 
F, az amerikai res lábhosgzúságú pókok sem egyszerű ellenfelek. Nagy előnye vi- 
csaj, aki apja gyilkosain A VITT RL szont a prágramnak a hangulatán kívül a terjedelme, megg pá- 
akar bosszút álni (a játék tdééd A lyák olyanlhosszúak, mint a ggtyamadzag (mazochistotááár-ra- 
elején választhatunk közülük). Szóval a NC hangulata és alapötlete kre jongók előnyben). Tehőfítttéjen 
tasztikus. A koszos, szürlllítadoni utcák, a néhol szinte vattaszerű köd és 77 különösebb kertelés nélkül leszől 
a semmiből előugró hatalmas, Séltjágy (a szó szoros értelmében ocs- gezhetem, hogy a Nightrfőre Creatu§ 
mány, nem olyan gyerekesen nevetségétítmint egy-két játékban) szörnyek res egy különleges hangulatú, érdet 
den bombasztikusan félelmetes haggulátöttáalgak a programnak, hogy kes, lebilincselő, de nagyon ne- 
először azt hittem, a Nightmare Cregiturás lesz öfgjekedvencem. Az is hézkesen játszható, néha 
féllímojdnem, de az éremnek itt mog tényleg két oldala Vélgyezt a jóté- idegesítő, felettébb véres 
kot Főyagis csak horror játék. Nekem tet- 
szetetni KÖGaa szett, de ez esetben 
utálhi lehet. Közbe mindenképpen taná- 
ninds, mégpedig a fék csolom a vásárlás 
vetkezők miatt. Az akötöb előtti próbát. 
"halmadik személy" szenk 
szögből, hátulról láthatjuk. 
Emlíereink irányítása viszont 
enyhén szólva Különös, mond- 
hatái szokatlan: a legkisebb 
joyflad mozdulatra is túl na- 
gyokat fordul a figura, így 
nagyobb nyilt terepeken 
küzdeni marhára irritá- 
ló. A kamerát 
sajnos nem tud- 
juk állítani, az 


"operatőr" viszont 
néha csapnivalóan 
végzi munkáját: a leg- 7 
nagyobb vértürdő közepette 
San Estna vő he agép, 
amel mindent látunk ugyan, 
csak a lényggetpemzékkoszba 
nem akarunigelhullani azonnal 
korrigálnunkákeli helyzetünkedítlői 
ez a nagy váfekedés közben töki 
idegesítő. Érflekes módon beépítét- 
tek a prograihba több olyan spefi- 
ális mozgást is [dídalazás, tipegés idít- 
oda), melfik jól §éznek ga deli (4 
etssegg standon Az [/ 
rás gomb megftyomása után em- 
berünk kb 5 ME ugrik előre, de 
egy fél méter magas ládára már 
nem iagkíelugrani (magyarul csak 
oda lélél felugrani, ahova kell is). A 
szörnyélfa legnagyobb igyekezetünk 
ellenére is mindig leütnek, nekem 
etlen valamirevaló megoldást siket 
rült kieszelítem velük szemben: oda 
kell szorítani a dögöket a falhoz, ezzel 
a módszerrel a legnagyobb gólemeket 









































































oezáádza áz taló 
NETES HIANCULAT 
x. NEHEZEN RÁNYÍTHIATÓ, 
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z ügyességi f játékok egyik legkedveltebb mellékága a mászkálós- 
Ass: ÉLTES YUTtoT tel e LSE szak lteleLÉs] kessel ja űj 
CALL LÉ a ALL MSZ Meet minden program 31 x 
MEN] e ESZ s ESTE el ERNST ae Szár TR ETL) 
Meeke S SATAN hogy aki ilyen program össze- 
hozását tervezi, fek ú ee ACM Káta E 
kel gs az ilyesfai aA jessze ÁGAT COAST 
. ba. A legtöbb elvsi tetszes CA KGB B jaja után már semmi újat nem 
Mese EÁ CE vá A GAGE RA EVT ETTSZ Ste 
pasa Es dB Az OCEAN most valami egészen érdekes dolgot alkotott - 
Eztet EZT játékot dobtak GHZ 15A lk 
[3 


ss 0 I, és még valami: LOGIKA. Amelyik 
8 SEESRSÁT LB ge SES rossz nem JV 


Za ÉL E Ze EZ A 





SEZls keetszelá als űi HE néztem a JERSEY DEVIL-re, mert már meg: 
eds leul tot ls] Cr tebb LM OAK átee ás ille seléeli 
Megye sTáNTs Knl és tömege ront rám, villognak a színek, böm- 
ELST hátterek villannak fel... Itt meg csendes éjszaka volt, lila 
ördögöm vigyázzállásban várakozott egy tér közepén és a grafika - Ni 
Ca szt MÜ e es KAN Le 
MEZ ek GÁ Bi e ÁLLA ak see NESZ ll S NKSSZÜ NESZE 
ezt a képregények világban "neo- Tre hívják. Minden rendesen 
MJ (SE LL SÉ azzal e LEK Aa tele LMÁL SUE] s E 
sál SL Kkt CÉ 
LON Gst SZAZ] ÉLES mire célzok, Sza- 
szóval ott van mindjárt a főszereplő, SSzÁtn ISLA UdALT 
lójában milyen állat, arra 
MNO ZT Új jeti kn 















ÉN lÉNNtt—-——y—e.vm nv 
Sal / [ Szá É.. 
E 
4-3 őst 
98 


E A SÉ Mjess KESO A 


et rö KAL LÁTÁST SAGA 
Mlle ee ÉíJ 
8 LTRLA 
Az igazat megvallva a Jer- 
jz KAL NEG 
A [ 
A ZOMBI HIATULRÓL PRÓBÁL 1 Tj 
KI T/záÉ2i ! d 8 
Pe MA AS Úré 

mozgó padlók, szédítő [drei MS 


LOL YEN UNA Hl 
LTLTSSLKS egere esést sal) 
CZVALGB hegy kifejezetten a 
viszonylag új PSX po iészlat (Za 
Analog Controller TzEzkÉ Hetes 

Te LETá las ale Á e lak LAN 
[aaa ee LSA et MAS GAS G e SL 
[ZONA ae á tik s ks zás 

kon bejutni (néhol meg sittet kerülni Tolnát-Baranyát), máshol 

e Hő Ci ra remkpő Vg áensses [SSL kesett 


6 andatn 


ják hozzá (Ez 
MESS CSO SL SZA LE Áss Vé 
könnyebben tudjunk a figuránkkal a térben 
ni. Akárcsak a gyári Nó4-es irányító 
Cenel sze elgtekáo] Mae LSE MZSAT eti 
MLS ENNE VSZ SEA LL 
ást találni szorult 
EREeeg tzeestásalk c) bt [TÁ lS elets le rA SES ÉS L eso alas 
LEATEB] tényleg korszakalkotó módon lett [GB nem csak a 
szokásos "egyenes" irányokban, hanem átlósan is el tudjuk tolni a 
tárgyakat, ha nekifeszülünk - FESS ee TA] [ea azk FA 
ce metákés kget ul Sa TE CG a 





e sztssazatslézátalbstz 


csak akkor nyilnak meg, ha egy bizonyos szó minden 
jege megtaláljuk - némelyik úgy E MI gú [ET eT tetszel Keta 
ÁGÁT ig esd j 


EMELVE 
CML: HZzATS JERSEY DEVIL 


SEK SZgEStV 
Ai ors öt JEdsús 





kert módon lehet előcsalni. 
he E ázást KÉS 6 3D-s vilár [2 B 
felfedeznünk, kV el 
ami CET ENTS 1 ő petya hazette kr ee ő 
Szzá HeZeTN SA Ki ANALÓG RANYÍTÓ 









E EYZESáaS al HANT így a aA D an ta der at aza 
MSZT et VALÓSÍTÁSA . 
des £Z C Mese KEEYÁT S E ÁT NTANN 
tr: a szokasosnal Í 
TEST HR STTTUjET öss ELEG PoPULÁRIS 


fá vázeslála] j 
kat, az mindenképpen próbál- 
MELLÉRE ár kAe Aa 
MENTA LEN geeez ul 
MÉ ULCU Ho NOS LT tel 
legjobb 3D-s játék, v 





KELL Zoe eteti 


[den különösebb erőfeszítés nélkül be tehet szo- 


N 





s hogy így jobban bel lok mára 
5 Az zás lódotf" arjátékpi- 


c. Van pár főbb stílus, melyekbe min- 


fitahi mindén újonnan mi 
alig vannak kiugróbb mi 
4.-kihangsúlyo- 


ző; 

hogy ez 

nem Mn 

dérveset- 

bény150,50 A. 
Százalék) -a prog, 257 
"ramozók ttervezőkl-his 


ök 


jelenő progromot, 


ák. De € 


, melyik is az igazi. 
: dő dordb is von, sak hót: 


tunk, hogy ember legyen a talpán, aki el tudja 

ö e kel 1, Pedig több kiemelke: 
és pofonok kü- 
lönbözőek" - ezért a DW-ról ís csak óvatoson 
merek nyilatkozni. Mert hányszor kaptam már a 


- "fejemre az olvasóktól, amikor valamelyik általam 

izgalmasnak ítélt gyöngyszemet nyerőnek kiáltot- 
tam ki, aztán mégse szerettétek ők; 

A program érdekesség 


játszódik, miáltal főszer 


et annyira! 
az ősi Kínában 
nai tradiciónális 


rek. Sőt, nem is egyszerű emberek, ! jarém egy: 
koron élt hadurak, akiket a játékban a valóság- 
hoz maximálisan tegsébzka modelleztek le. 


Minden kínai fegyvemek van ugyanis erős és 


-dórdo- nem. Nagyon fontos: gában arvédeke: 
ár Közel ták több is van, fegyverektőf és stílvsaklól gő 
5: a en) elsajátítása is. Az.egész játékra legi k 


Té 


böznik iggoatzői miősze 
replő zi és e módban 
Te 


E A EZel 8 lők mozgása. 
- 7elég életű, tolás utód s öz -a küzdelem 
—  ho-nem is harchoz, mindinkább valamilyen 


dem et 
gszzei 
Ezosatti 


ennyire ragaszkodott volna a valósághoz. Van 

olyan dolog is a programban, ami böromi 
jól néz ki és még sehol sem találkoztam vele: biz", 
zonyos helyében; amikor mindkét harcos § 
speciális mozdulatba kezd, a játék egy rövid, de 
annál látványosabb "összecsopó" 
mozdulatsort csinál automatikusan. Ek- 
kor pár pillanatig nem mi irányítjuk a 
figurákat, csattog a fémmel érintkező 
fém - olyan az egész, mint valami előre 
megkoreogratfált produkció, ahol senki 
sem sérül, Végeredményben a Dynasty 
Warriors nem egy szokványos vereke: 
dős játék, nem is nyújt olyan totális sza- 
badságot, mint például a valóságtól tel- 
jesen elrugaszkodott Battle Arena Tos: 
hinden 3 (az is jó persze, de egészen 
mós tészta), A különböző gombok nyo 

mogatására is csak pór faj 


jintellektúális jelzőt tudnáttzakaszíai 
záltól a-különi ézpedbben emészthető 


lyőlaton tulajdonosoknak tud 


ke AV alla 
Kara Kea 


néz 
hat s 


" fénchoz hosonlít. Elég figyelemreméltó a 
sfoziászás s történelmi hűsé zol 
még; he 3 
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Ne becsüld alá mfolsa a 


a PlayStation 
dec] het 





OVcRBOARA! 






E ESEN G-Poutcc 





H 
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B opi CRash Bandicoot 2 
A. stl ki 
FS 


Timc CRisis 





E. Td a 
Yet 
ezaz 
§ 


7 5 
a, A" és a ,PiayStation" a Sony Computer Inc. bejegyzett védjegyei dl 


EEZZETE TS 
ös ae sE E 
na jött, de megérte. 
za Crash 2 ugyanis méltó oz előd 
z, sőt..ez egy IGAZI 
fosííre relnat j 
kk elyben 
sz áltedhlodaite 
letesílve egy új 
termés ledez roganat 
hozzonok össze. 


fell hugy gyéfnántot meg: 
stgagosin Ez az egész a gyakorlatban 
igeéz van egy kör alakú szbő; ahonnan 
fák bejáratai nyílhok lösszesen 8 


szg ót aestaiy zt Hon 
jük őket: Miután minden ; een 
Ket 
de 


mkártmotbakn 


ban tehenet pályákat kell végigjárva 
ke bb, 


nk, ahol 
egyre job" 


Hi jól : ismert pelékeíepélán kívül újabb ho- 
Il akodunk majd össze. A játék 


je egy interjúban azt azt mond 
Ez pa Más készültekör tisztába: S 


szja 

ennyivel jobb, bei 
lryeg rem válto, Kiki fisztón 
ügyességi jelegő; jeget kén cegtébe 


is vis lt ki , akik még 

nem ismerik az . Az irányítós lis maxi 

málison "j NEE 

speciális meztst is, ; de ezek használatá- 

arási időn belül og lettöni Az termé- 
SZÉK els úszni 

kap a fi 


edni, de szerintem ozt is in 
Etelka pen 
szökkenés utáni " 7 - ezzel néhány 
szürke álorccol jelzett eben be lehet tömi a 
földet, így rejtett dolgokra bukkanhatunk. Ap- 
ropó titkok: temérdek új felfedezésre váró do- 
log van a játékban - például kapcsolók, me- 
Iyekkel csak körvonalukkol jelzett ládákat tu- 
dunk megjelentetni, rejtett szobák, bonusz pó- 


Ézs kzertg kettes, akinek hosszú orrú 
hősünk a hátára pattan és száguld vele a hó- 
mezőkön át ssfnyenlernéeteni tás 

szakadékba, a mackót a hóna aló 
szorítva távozik oz örök vadászmezőkre. Van 


 1ókA ke IkoMA 


azonkívül a 


játékban digi 
beszéd, haló: 
maa Tesla 


és nyimpogás - szó ami ig az ezis 
ményekre sem lehet panasz. 

Az értékelés abszolút egés szu- 
per játék, szuper folytatás. Minden 
szempontból imagasló EnÉNÉKi 
tökéletes a játszhatóság - a Crash 
Bandicoot 2 szerintem elég sokái 
elszórakoztatja még a legképzettebb 
játékosokat is, 


v. A Jó NÉG JOBB LETT. 
ea ehen eá e tea 


KEGDOKNEK NEHEG 








sztelői pályafutásom legnagyobb 

I fájába vágtam a fejszém akkor, 

amikor nekiültem 8 

Annak a játéknak, amely nagyobb vi- 
hart kavart Japánban és az USA-ban, 
mint eddig bármi más. Annak a játék- 
nak, amelyet minden külföldi magazin, 
minden játéktesztelő és minden szakértő 
egyszerűen csak " " hív. 
Ez a játék a 8 

Azon a napon, amikor a FFVII megje- 
lenését beharangozták Japánban, már 
órákkal a boltok nyitása előtt hosszú, 
tömött sorokban várakoztak az embe- 
rek. A boltosok frissítőket szolgáltak fel, 
majd megindult az őrület. Első na; 
több, mint 300 ezer darabot adtak el a 
játékból, most már 5 milliónál tartanak, 
és ez csak Japánra vonatkozik! Ez a 
szám azt jelenti, hogy matematikailag 
akinek a felkelő nap országában Play- 
Station-je van, annak van hozzá egy 
FFVII is. Valamivel később megjelent az 
amerikai változat is (a vásárlási láz 
ús mindig tart), most novemberben 
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ig végre-valahára az európai játé- 
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363" 408 


kit 















































































kosok is megvásárolhatják ezt a csodát. 
Szerkesztőségünknek már hónapokkal 
korábban birtokában volt egy NTSC-s 
USA verzió, de sajnos az azzal kimen- 
tett állások nem kompatibilisek az euró- 
paival - így újra kellett kezdenem az 
egész játékot, nézzétek el hát nekem, 
hogy csak az első CD-ről mutatok nek- 
tek Lépeket (egyszerűen nem volt időm 
az újság készítése mellett végigjátsza- 
ni). 


Az ől világossá vált, hogy erről a 
vélte losz elég két oldalt írni, hi- 
szen egy át ismertetőt is alig tudok 
ide teszt Hék Úrat még nem szól- 
tam a speciális ról, a végigját- 
szásról és a tipj ról nem is beszélve; 
Éppen ezért a következő számokban is 
találtok majd anyagot a FFVII-hez (sőt, a 
mellékletekben is). Azt azonban le kell resoft nem egy játékot csinált, ha- 
szögeznem, hogy a játék töménytelen nem egy egész világot, amelyet a 
(minden eddiginél több) angol szöveget történet során töviről-hegyire meg fo- 
tartalmaz, állandóan karattyol, a nyelvis- gunk ismerni (valami olyan monumentá- 
meret elengedhetetlenül szükséges hoz- ís dolgot képzeljetek el, mint amit Tolki- 
zá. Mielőtt azonban belekezdenénk, egy en apó a "Gyűrűk Ura" című regényé- 
rövid áttekintést adnék erről az egész Fi- ben alkotott). Az a baj, hogy túl hosszú 
nal Fantasy törté- . lenne így az újság hasábjain bemutatni 








nyö- 
rű animá- 
ciós részletet tartalmaz a program, és 

ezek az "filmek" a legváratlanabb hely- 


netről. a Final Fantasy sorozat környezetét, de zetekben és kiszámíthatat- 
Japánban a leg- " röviden megpróbálom. Tehát ez egy al- lan gyakorisággal 
közkedveltebb já-  ternatív világ, egészen más fejlődési vo- Aa futnak le. A készí- 
tékstílus az RPG, —— nallal és fokon, mint a miénk. Nincs pél- 


tők azt tartják a 
azaz szerepjáték. FFVII-ről, hogy 
Megszámlálhatat- 
lan program jele- 
nik meg minden 
géptípusra, tucat- 


dávul űrkutatás, űrhajózás, van viszont 
minden más hi-tech találmány, sőt, a 
varázslatok és a mágia is teljesen elfo- 
gadott és ismert dolog. Talán úgy lehet- 
ne legjobban szemléltetni, hogy 














nyi sorozat fut a mi világunknál jóval fej- 
már évek óta (a lettebb, viszont bizonyos 
legtöbb el semjut fizikai felfedezéseket és 
hozzánk Európá- találmányokat totáli- 
ba), melyek között . san nélkülöző kultú- 
úg a leghíresebb a ráról van szó. Ez 
[2088 Final Fantasy. Az így talán érthetetlen: 
első epizód 1987- nek tűnhet, de a já- 
ben jöttki, akis —— tékban úgyis minden 
Nintendo-ra, majd . kiderül. A program 
ezt követték ato- — mérete is egyedülál-  , 
vábbi NES és SU- ló, hiszen 3 CD / 
PER NES változa- hosszúságú A egy át- 
tok. Végül most, Összesen több, lagos 
1997-ben a mint egy megoldás: 

a FF óra útvonalat vá- 
készítőgárdája gyö- lasztva 120 óra 
összeveszett a játékidő szüksé- 
Nintendo-val, és geltetik hozzá 
átnyergeltek a (ezen persze 
Sonyhoz. A soro- csak a "tisz- Í 
zat legutóbbi ré- ta" időt j 
sze a FFVII. Euró- értik, az 
pában hivatalosan újra 
egyik rész sem je- koz. 
lent meg, Ameri- dése- 


kában is csak három, melyek közül a Fi- ket 
nal Fantasy III SNES-re kapható volt az 
576 Shopban is. Szóval ez a FFIII a 
japán FFVI megfelelője. Mivel a Sony 
tudta, hogy a legújabb epizódot a 
világ minden részén piacra fogja 
dobni, nem akart kavarodást 
okozni a számozással, ezért a 
FFVII mindenhol egységesen je- 
lent meg. 





A FFVII-et pontosan lehetet- 
len besorolni egy kategóriá- 
ba sem. lényegében 
RPG, szerepjáték, de c kü- 
lönböző belső mini-játékok 
és feladatok miatt azt 
mondhatnám, hogy a léte- 
ző összes játékfajta meg- 
található benne. A Sgva- 
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DOOM 64 - TITKOK, 
TRÜKKÖK ÉS CSALÁSO 


Features nék 


. 
e 


szinten kezdhetünk, ráadásul az energiánk 
NAT viva jzsunk pedig 200-on gi 
b. f Mek 
méeiekest li tárakkal, sőt még a Tzegttti 
ver sem fog hiányozni, amihez már mindhá- 
rom VEK, is be lesz gyűjtve - azaz a 
szor akkóra lesz, mint a 


Ez 
; jdeik rEZ KEETSET 


Jobbra/balra nyomva az irányítót végigpör- 
gethetjük a szinteket 1-től 27-ig) majd a came: 
ra goml ikével odaúgorhotunk, A. 
25-27 szintekre csak ezzel a niggoldó 
jutni! 
5 Invulnerable 
Ezt bekapcsolva (ON) sérthetetle 
Sajnos ira szinten 


Ezzel a fd maximálisra tölthetjük hősünk 
energiáját. Bágnennyiszer használható, tehát 
RASKÓ gyógyíthatjuk vele emberünket, 


Weopon: 
Hasonlóan működik a fentebbi ításhoz, 
csak ezzel a fegyverzetünket áll 


osra. 


Mop Eve 
9 Ez DJ 
telökotetláet nem Sr Élt 
búvó ellenfelek, a felvehető tárgyak 
jeg kodot Klzas is láthatóvá válik. 


r Kódszó: 
KioStő kódszót beírva a legeslegutolsó 


zukel - a egy nözbezot zz is csak maximum 
új Mzai húzni. 
növelésén és gyorsításán 
lan a tree az utolsó szinten kul- 
csokkért is is funkcionálnak. Amint belépünk az 
utolsó helyszínre a sötét kapukon keresztül dé- 
Tézeáee ó Ms NE beoz úde gi 
al a ko: 
pukat a lettel ás jínáagáb. solókon hasz- 
nálva a spéci kulcsokat - nyomban lezárhatjuk, 
s gyzögen a "királynővel" nézhetünk szembe. 
T a kódsző: W93M 7420 BCYO PSVB 


A PÁLYAKÓDOK 


i Szint: Be Gentle! 

02: CDPB 98J2 68ZT SVK? 

03: CXMB 9BJY ó8IT JVK? 

04: DDKB 9BJT 6835 9/K? 

05: DXH8 98JP 6855 1VK? 

06: FDF8 9BIK 6875 SVK? 

07: Ér 6895 JVK? 

08: GD? ? 


19: MYM8 98BBY 691P KVK2 
20: NFK8 9BT 693N 2VK2 
21: NYH8B 98BP 695N. 2/K? 
22: PFF8 9BBK 697N TVK2 


28 9BF? 62BM 2BKE 
25: GYB8 98Fó 6?DM 28K? 
26: RFGB 9BF2 62GM TBK? 
27. RYAB 9BFY 62JM KBK? 


28: $F28 9BFT 6? 


"29: SYOB 9BFP 62 
30. TFYB 9BFK 62 


31: TYW8 9BFF ói 


32: VBI8 9BD? 624 


égi Szi 


02: CIPR 98J1 ó8£Z£ A 


03: CIMR 98IX 6 


04: DIKR 98/5 6839 


05: DIHR 98BIN 6 
06: FJFR 981 68; 
07: FICR 98JD 68 


98Ke 

IL 28K? 

iL TBK? 
KBK? 
9vK? 


Bring It On! 
IVKé 
? GYK? 


7vx? 
59 ZVK? 


08: GJER 9BC? 6988 


09: GI8R 98C5 6 


10: HJóR 9BCI 69 


11: HI4R 98CX 698 


12: JJ2R 9BCS 69 
13: JIOR 9BCN 6 


14: KIYR 98CJ 698 


15: KIWR 98CD 6f 


16: IKTR 98BB? 69 


17: L2RR 98B5 6946 
18: MKPR 98BB1. 6976 


19: M2MR 9BBX ő 
20: NKKR 9BBS ól 
21: N2HR 9BBN 6 
22: PKFR 9BBJ 69 


23: P2CR 9BBD 699 


24: AKIR 9BF9 6 
25. A2BR 9BFS ói 
26: RKÓR 968F! 64 
27: 


18: JSZ8 9BCM 6 


14: KNX8 9BCH 69R PBK? 
15: KSV8 9BCC 69T) FBK2, 
16: LPSB 9888 69 

17: 16008 9BB4 69y 
18: MPN8 9830 

19: MÓL8 9BBW 692? 
20: NPJB 9BBR 6945 6 


21: NóG8 9BBM 69 NYvee u 


22: PPDB 9BBH 698NI PVK? 
23: PóBB 9BBC 692N FVK? 
24: GP98 9BFB 62GM óBK? 
25: 0678 9BF4 6?FM YBK? 
26: RP58 98FO ó?HÁ PBK? 
27: RÓ38 98BFW 621 
28: 5$P18 9BFR 62! 

29: 5628 9BFM 6?! ? 
30: TPX8 9BFH 6?RUPBK? 

31: TÓV8 9BFC 6?TUÜFBK? 

32: VLS8 9BD8 6?WK SVK? 


Nehé: 
02. CSNR 98JZ ÓóBOSLVK? 
03: COIR 98JV 682? BVK? 
04: DSJR 9BJG 6849 3VK? 
05: DOGR 9BJL 6869 VVK? 
06: FSDR 98BIG 6889 LVK?- 
07: FOBR 98JB 6829 BVK? 
08: GSYR 9BC7 69€8 4BK? 
09: GY7R 98C3 69F8 WBK? 
10: HSSR 9BCZ 69H8 MBK? 
11: H93R 9BCV 69K8 CBK? 
12: JSIR 98CG 69M7 4BK? 
13: J9ZR 98CL 69P7 WBK? 
14; KSXR 98CG 69R7 MBK? 
15: KOVR 9BCB 69T7 CBK? 
16: LTSR 9BB7 69W6 4VK? 
17: L2GR 9883 6976 WVK? 
18: MTNR 9BBZ 6906 MVK? 
19: MELR 9BBV 6926 CVK? 
20: NTJR 9BBO 6945 4VK? 
21: N?GR 9BBL 6965 WVK? 
22. PTDR 9BBG 6985 MVK? 
23: PEBR 9BBB 6925 CVK? 
24; GTYR 9BF7 6?CA 4BK? 
25. G27R 9BF3 ó?F4 WBK? 
26: RTSR 9BFZ ó2H4 MBK? 
27: R93R 9BFV 62K4 CBK? 
28: STIR 9BFG ó?M3 48K? 
29: S9ZR 9BFL 6?P3 WBK? 
30: TTXR 9BFG 62R3 MBK? 
31: TEVR 9BFB 6?T3 CBK? 
32: VASR 9BD7 6?W2 3VK? 


6vK2 a 
vk? 
PVKO 


mk 9 4 


i Szint: Watch Me Die! 


e 
ÁTJÁRÓK A TITKOS SZINTEKRE ÉS A PENTAGRAMMÁK MEGSZERZÉSE 
Jelmagyarázat: Belépés a NN B, Kijárat: X, Kék Kulcs: K, Piros Kulcs: P, Sárga Kulcs: S 


4. Szint: The Holding Area - hoz. A lépcsőtől számítva előszöres 
tjáró a teat Outpost-ra Heraote KaESTt regét ei e 

1 Itt megfordulva rögtön Ber- tajd azután az elsőt és sorban a 

szítt ááagaetlati többit 

2. A falon átható három kapcsoló 7. Most már csak annyi a dol- 

a labirintus további részeit nyitja gunk, hogy rámenjünk itt a tele- 

fel. 5.1 hay apcsoló található, amig keíról és átfussunk a Fdapsénaz az 

3. Ismét három kapcsoló, antalyek a közeli titkos rekeszekefnyitja. említett titkos 

ismét a továbbvezető kaput nyitják 6. Ezekkel a kapcsolókkálthozhat- 8. Íme az átjáró a 9 . Szintre, 

fel. létre a hidat a titkos téléport- 


egi akarjuk szerezni He 
kell ell belelőnünk a fel 

álóba. Ekkor a közeli kis 

kabinnál : a puska elől - eltűnik a 


gépputkét 


korlát, s í 
a reji 


megközelíthetővé válik 





í 


a léphetünk ri dts ami alkóvot nyit il nem messze, benne egy kap- 
tet tűntethetünk elő, a e c tetején élj újabb Kzmee a 
a jebbi szintjére vezető ől tüntethetjük ella rácsokat. 
SET egy átjárót nyithatánk fel a kék ajtó ítőgő található szobában. 
a központi teremb ezető lépcsőfokákat - de csak azután, hogy 


vel, gy kapcsoló télénik Ieg; amit útállítvá láthatóvázás a 
még nem vattt tonaltl öz Ök Üeről eledé HERK ETÁBB 


apillérre, máld a onnan neki a közeli falnak -ibármilyen értelmetlennek is tű- 
k térképre, látható, hogy van ott valami.) 


18. Szint: Spawned Fear - Átjáró a The Void-ho 
1. Az itteni kapcsdló kinyitja az ajtót az udvar felé, s mellesleg előcsal egy csomó Hell Knight-ot. 
2. Nyissuk ki itt aztajtót, majd a kapcsolóval nyissuk fel a sdymedence túloldalán lévő kaput i is. Nyírjuk ki az előbukkanó Ba- 


on ot Hellt és márisjeltűnik a sav. 
8. Erről a platformíól belelőve az egyik szemben lévő kapcsölóba leereszti a szomszédos szobában található kék kulcsot. 


. A kék ajtót itt találhatjuk. 
Az üt 8 be olóval gyújthatunk fényt a sötét teremben! Keressük meg a másik kapcsolót is ugyanitt: ezzel a terem köze- 


vi A hiros külcsért ide kell jönnünk. 

8. Az it lévő kapcsolóval (UE jAGgi HE hóval" az azonba vegyük fel 

8. Az itt lévő lóval nyílik m ne édőruhával" - ezt azonban ük fel. 

9. Ezzel € kapcsolóval veY seek k pl ereszthetünk le lá timi egy újabb kzdatos vázát fel minket A láncfolyamat végén 
egy lépcső jön létre a 10. Pontnál, 

10. Ha a Lörnyéken már minden kapcsolót átállítottunk, akkör a lépcső tetején található gAotKÁNTA egy olyan magas "liftet" 
ereszthetünk le, amelyen keresztül átjuthatunk a láváhioz. Mielőtt ezt megtennénk, vegyük fel a védőöltözetet. Végül az 
úton fussunk át gyorsan a szakadékok felett, s ha dík voltunk, miénk a sárga kulcs. 

11. Az itteni lépcső tetején egy padlókapcsolóra lépi tünk! , ez nyitja fel a titkos teleport rekeszét, emi azanban sajnos csak 
rövid ideig marad nyitva. 

12. Nagyon ki kell fezőííítánúak az utat, csak úgy érhetünk öda a teleporthoz időben, ami 


dékzd o renalki al kés s rekesz nyitható ki, ben 
puskával. JA szóklbb 8 ző kapui ny TT Kvt 
új abb rekeszt nyit fel, 


2. Egy újabb r 

benne a piros kul kies tovébbvezető ajtó TIE csak övén nyílik ki, végez- 
tünk az utolsó ter is, azok Hirveláget felvétele után bukkannak elő. 

3. Ez a panel eltünteti a lenti sabare előtt 

4. A sárga kulcs valamelyik itteni alkóvban denk ma meg. A szakadékot futva ugorjuk át. 
5. Fussunk át itt a szakadékon, mire elenik meg. Ugorjunk át és Hé 
suk át. Ekkor nagyon 98 sarkon ren köl ferdolsvál, éz és SEL ÜkÉS ke az 5. ponthoz, 
mert ekkor ott rövid ideig leereszkedik Ktsaló lift. A [lift előnik lon, a 4Z MEG pillant 
hatunk meg. Ebbe löni bele, mire a kapcsoló eltűnik, a sagák keves helység be- 
járata Het, véde egre kÖÉt zése platform. Erre ál unk rá, majd TELEK meg az imén- 
KLÉSKB a apcsolós és a pl platform lee ik az ajtó küszöbéhez. A sárga 


(eke al teremhet a kijárathoz az utat, de csak azután tűnhe- 
MÁNAK a eentejik neg kiérgtoz a atok nk 





. 
He (Titkos) Szint - The Void 
1.-2. Menjünk át az 1-es és a 2-es teleporton, s máris miénk a 
piros kulcs. 
3. Menjünk át a piros ajtón, majd a 3-as ponton, s megvan a 


kék kulcs is. 
ő A Monjónk s vissza, át az 1-es és a 2-es MANN ÉT és Szejteek a 
. 


5. Ezzel ílt az út a sárga e 
6. A sásel ója lab dlintohetik a jén kijárat elől az ak 
7. Az utolsó pentagramma ne menjünk 
kijáraton, hanem csak közelítsül j88, jensalgíj tíztől a talaj elk 
(ort forduljunk meg, és irány a pentagrammá 

a. Miután ezt átállú 


MESt k soló t 
portál HAHH 97 erotikoA sietnünk a ké 


feltépte Ikedik máj 
Hate S ek er HONT e. 


ül átléphetünk a pentagrammál 


baro tóknk [szelte 
jáönatt bal élt tsz aj 





A Hgető kérő tk je 
ső ti rton 
tunk. Azon a pólyán összesen 10 hordó talélható, ize 
kivéve mindet fel kell alsz ám ék Ha sze 
tett teleporton keresztül. (kettő 
ún] vi vissza kell jutnunk a kiindulási lhoziáú ta és fel kell rő 
is. Ekkor rövid d időre - háttal annak, A 


az utolsó hoi 
b pitálódtánt - a szomszédos szobában kinyílik egy kabin: őtt 


/ g ük lel a piros kulcsot és gyorsan felkapva a rakétavetőt 
unk meg végezni az Arachnotronokkal, majd ügyeljünk a le; 


2. Alkó 86 ales fám felvétele után igyekezzünk vissza a lezárult kg ki e 
Hi új 


strét jr KzvültS le a Hell Knight-okat - persze anél 


hogya lóvá ég még égétek a sárga kulcsért átszlalomozni a mozgó 
KAVYe a nyílvesszők között már nem jelenthet nehézséget. 
4. Nyissuk ki a ésdúvozzui gi Ügyködésünk eredménye: a 
Features menü. 
e 


akterválasz- 
5 képermyére, dl mégtalálod 


okatsu - 
köt a ME eő 


anyu, Zhao Yun 


kr CAN kre 


jó szerogjőlkst 


v Zhu. 


- Nyerd a já 
ereplőkkel: 
aishi Ci, Dido 
) és Cao Cao. 
meg a játékot 
mképernyőn 
it Shang- -nálj: 
zög, le, X. Ha 
Ödne a verzió- 
ki a következőt: 
99 a játékot 
d a címképer- 
ező kódot: le, 
bmszög, RI, R2. 
ként a - le, "e, 
szög, RI, R2 - 


ov Yu, Lu Xun, 
han, Zhunge Lia 
Nobunaga - Nyei 
6 Bu-val, majd a 
omd be (úgy, mi 
et, hő 


dát, akkor próvól 

négyzet, fel, hároi 

ájfást Nyerd 
Nobunaga-val, 
őn add be a 
lását fel, X, hi 

(A piat Tegoir 
pt kör, háró 

[dást ajánlom. 


5 "IHERCULES 


Pályakódok: 
Hero" s Gauntlet: Hidra, Medúza, 
Pajzs, Medúza. 

Centaur s Forest: Kentaur, Herkules 
fel. Minotaurusz, Íjász. 

Olive: Kentur, Pajzs, Hidra, 
Herkules fej 

He tanya Pajzs, Sisak, Pajzs, 
Katona. 

"Medusars Lair: Íjász, Pegazus, 
Íjász, Kentaur. 

Cyclops Attacks: Sisak, Pegazus, 
Herkules fej, Íjász. 

Titan Fight: Katona, Pajzs, Pajzs, 
Villám. 

Passageways of Eternal Tourna- 
ment: Medúza, Katona, Kentaur, 
Pegazus. 

Vortex of Souls: Katona, Villám, 

vájni Kentaur. 


Azitt következő szuperkód beírása 
ig a jEKETT látható vi- 
ja nézheted végig: Pe- 


Kentaur, Katona. 


c o TWISTED METAL 2 


íz "Isten mód" eléréséhez a követ- 
kéző kódot kell beadni: játék köz- 
ben tartsd folyamatosan benyomva 
ázRI VERONE dorTNtSSAtat 
omajd nyomd le: fel, le, bal, jobb, 
jobb, bal, le, fel. Erőrb 
pé let tetején megjelenik a "God Mo- 
felirat. 


DARK FORCES 


Pályakódok: 
2 je Y7B5T7S183 


44 Pálya XWIÁBLENODSS 

5. Pálya: 8XKGBKDPZI 

6. Pálya: 7YBKBJFL22 

7. Pálya: YZCALZAN 93 

. 8. Pálya: XSDZLÓR2CA 

9. Pálya : W9F63582B5 
0Fó 


10. 
GIR 


BR2S 
OV 


OGY 


lya: 
13. Pálya: 205F6 
ALIEN TR 


Sérthetetlenség és örök muníció: 
A címképernyőn az opciók között 
megtalálod az "ENTER PASS- 
WŐORD" pontot. Itt írel be: 
1GOTPINKSCIDBG OTSON. Ez 
után lépj az "ACCEPT" pontra és 


nyomj X-et. A címké ernyőn meg- 
találod ká új "CHEATS" menüpon- 


tot. A pályaválasztás kódja 
KÓbAez atal b z 


: helyét a 
kívánt pálya számát kell behelyette- 
síteni. 


SOVIET STRIKE 


A következő csaló kódokat az 
"ENTER PASSWORCÉ pontnál kell 
beírni: IAMWOMAN (visszatölti a 
pajzsot, miután az Fra fogyott), 
MÓUNT, NTANDI vvejt KALZERÁTÚ ( 
az sen , MOSFERATU (7 
él. kezdéskod) SADISSA 
örök üzem ÁRTHFIRST 
JAKER (min- 
kae 4 ), MID- 
a gép 
(minden civil 
ja a let), 
nszül ló- 


, a gép séi 
NIGHOLL (minden ö 
azért sérül), GHANC 
és ellenfél követni fo 
ANGRYLOCAL (a b 
nek rád). 


HEXE 


A csalómenü előhozása: lépj az 
OPTIONS" képernyőre, majd a 
"CONTROLLER SETÚP" rés: 
Tartsd lenyomva az R2-t, majd 
nyomd be: jobb, le, pbb, három- 
szög, X - ekkor egy Hangot hallasz. 
A címképernyőn ez után megjelenik 
a "CHEAT MODE A IVATED" 
üzenet. A menüt játék közben, pau- 
zálás után tudod előhozni. 


DESTRUCTION DERBY 2 


A következő kód se ftségével tet- 

szés szerinti pályán te enyezhetsz. 

Az 1-es SZVRB pi a "RACE 
válaszd ki 


képernyőre 
ACING, 


vagy a STOCK CARIÍRACING mó- 
dot. Névnek MACSrPOO -t írj be. 
Ez után a TRACK SELECT opciónál 
bármit kiválasztha 


TOMB RAIDER 


A pályaugrás kódja a következő: 
játék közben nyomd meg a SE- 
LECT-et és d be a következő 

ekódot: L2, R2, L1, kör, háromszög, 
L1, R2, f2. Miután visszalépsz a já- 
tékba fálkövetkezéppályára ke 


a: t] E KGKONÁZÓS 7 R2, 
, LT péntbngti egy hand 
a tészátt Ez után, ha m 
fa X-et és visszalépsz az Ín 
ba, ott lesz minden fegyverő 


TENKA 
álás után kell be- 


CODE 
e 


Összes fegyver: Tartsd benyom 

L1-et, majd: háromszög, RI, RI, "há 
romszög, négyzet, RI , r, négy; 
zet, négyzet. Engedd íde az L1-et. 


Pályaugrás: Tartsd benyomva az 
L2-t, majd: kör, kör, négyzet, há- 


romszög, R1 , négyzet, három: 
kör. Engedd fel az L2-t. 


RALLY CROSS 


A kódokat új szezon kezdése után, 

név helyett kell beírni: 

Ütközés nélküli verseny: BANZAI 

Gravitáció: STONE 

Könnyű kocsik: FLOAT 

Pillekönnyű kocsik: FEATHER 

Szélesebb kerekek: FAT TIRES 
Öngyilkos mód: WEEOO 

Ker ek nélkül; NO WHEELS 

Csak kerekek: WHEELS 

Veterán szezon: VET ME 

Profi szezon: IM A PRO 


INDEPENDENCE DAY 


A csaló kódok beviteléhez a követ- 
kezőket kell tenned: lépj az opció 
KNK PLAYER NAME pontjára. 
be valamelyik csaló kédel, nnmite 


lépj vissza a címk: 
súddhiepaalkonik 


a: égertétagt 

Iz 

látsz C ki ő LDAD GAME 
ontok Ekkor tudod beírni a kódo- 


ség és 


körnő (EASY) fokozat: 
BBFHB, DBKHN, GBKHW, LLSHW, 
NL9HW, R39JD, TS9HW, Z99HY, 


Normál fokozat: 
KMO, GBKMX, LLSMX, 
9NF, T59MX, Z99MZ, 


(HARD) fokozat: 
BBFGC, DBKGO, GBKGX, LLSOX, 
NL9GX, R39RF, T59AX, Z99AZ, 
399GH. 


HARDCORE 4X4 


Lépj a RACE TYPE pontra, majd ? 
válaszd a TIME TRIÁL opciót. A 

S START RACE után névnek a követ- 
S kező ő kódokat írhatod be: MAINLI- 
NE (egy titkos kocsit is választ- 


RAINFROG béla hullik 


PPA THE RAPPER 


ond Pélkül és eszméletlen sdlyes 
].sásánis 
lú Heh mt rak 
od t nem akkor 
deg a gombot), amikor Hé 
raj a "Rap-o-meter"-en az 
sisak zi blöz év, hanem akkor, 
amikor a jel iágt fkinagyítódott". 
Nevetséges, de tényleg csak ennyi 
a siker titka! 


nszög. 
: kör, háromszög, négyzet, 
8 négyzet, háromszög, 


ör, X, X, X, három 
kör, háromszög, h see 
MÖRGO 


Az összes küldetést sara 


1 az opciók között a PASSWORD 


KERENT n beírod az: X, négyzet, 
Xx, XX háromszög kódot. 


BUBSY 3D 


A kódokat a LDOAD OPTION részben ( 
kell beírni: 

Pályaválasztás: XLVLCHTMSB 
Bonusz pálya: XBNSCHTMMM 

99 élet: XMUCHOLIFE 
Rakétadarabok: XTOOROCKER 
Összes csalás: XALLDBUGCR 


AREA 51 


kzrékáln e játékot, a kezülkort 
1őDD 0 lénind a három STÁAR 
ba (a második fickó igyek- 
sét majd gyorsan keresztülfutni a 
képernyőn - nehéz kövek ez 


után a képernyő zöldre vál 
BLACK DAWN 


A két játékos mód bekapcsolásához 
a címképernyőn mindkét irányítón 
EGSZME ye d he. a SE il kak 

a al- 
anod). kia az üpeiő keret majd 
vissza a FAROSEKÁTJSTTA már ott lesz 
a 2PL menüpont 

A belső lle ÉSA közben, pa- 
uzálás után viheted 
a: Select, L2, Select, R2 kódot, majd 
a következő kombinációkat: 

a háromszög, háromszög, három- 
szög, kör (max dőszer és üzem- 
anyag) 

44 R er) 


4 fom- 











y nem), de ennél végig lehet játszani vala- 


mivel gyorsabban és lassabban is. Az a 
lényeg, hogy a történet során számtalan 
alkalommal nyílik lehetőség arra, hogy 
mi döntsük el, hogyan akarunk továbi 
lépni. Ez több tényezőt takar: múlhat 
egy-egy párbeszédben adott válaszun- 
kon, a ővézlts KEN ee 
jén, azon, jy mely szereplőket vá- 
lasztjuk Bod tsét tba és azon is, 
hogy egy adott feladatot sikerrel 
vagy sikertelenül oldunk-e meg. 

Van egy "alapösvény" , amihez min- 
lenképpen ragaszkodnunk kell, tehát el- 
vileg a játékban nem tudunk "vakvágá- 
nyo miatt elakadni, de ezen túl már 
millióféleképpen alakíthatjuk a játékme- 
netet. Az ECTS-en beszélgettem egy pa- 
lival a Sgvare-től, aki ú. y fogalmazott, 
hogy a FFVII-ben EréG 

"kötelező" és 
"ajánlott" 
lépések, 
ame- 


lye- 








ket megtehetünk. Az euró- 

ai játékosoknak szokatlan 
ek hogy a FFVII-ben 
könnyen kerülhetünk olyan 
helyzetbe, hogy egy dön- 
tésünknek vagy éppen fi- 
gyelmetlenségünknek kö- 
szönhetően bizonyos ré- 
szeket (a történet részeit, 
helyszíneket, szereplőket, 
eseményeket) egyáltalán 
nem 
fogunk meglátni- 
megtalálni, sőt, a 
dolgokat egy idő 
után már "visszacsi- 
nálni" sem lehet, ki- 
véve, ha van az 
adott pont előtt ki- 
mentett állásunk. 
Előfordulhat (és el- 
őször így is lesz), 
hogy a játékot 
hosszú hetek alatt 
végigjátsszuk ugyan, 
8 dea PrOGKÖNNEK 


76 IKONZOL 


kb. 25-3096-a még így is rejtve marad 
előttünk. Bosszantó, de bizonyos dolgok- 
ra csak véletlenül lehet rájönni, hiszen a 
sikerhez ezek nem feltétlenül szüksége- 
sek (így viszont izgalmas animációkról, 
vagy hasznos tárgyakról-eszközökről 


ba, amelyek a végigjátszás szempontjá- 
ból lényegében fólön leegesek, de egy iga 
zi megszállottnak ezek jelentik a legna 

gyobb élményt. Elképesztő például, hogy 
mennyire ki van dolgoz 
va a játék minden 
egyes ap- 
ró 


részlete. Minden egyes település minden 


egyes háza meg van tervezve, bemehe- 
tünk, körülnézhetünk (emeletekre fel, pin- 
cékbe le), de ennek az égvilágon semmi 
jelentősége sincs, csupán érdákesság A 
városokban millió olyan dolog van (ani- 
mációk a háttérben, melyektől tényleg 
élettel telnek meg a helyszínek), ame- 
lyekkel soha egyetlen más játékban sem 
találkozhattunk. Egy pár óra játék után 
rájöttem arra, hogy amit a Sgvaresoft 
beletömött a FFVII egy CD-jébe, abból 
bármelyik másik cég 5-6 sikeres játékot 
tudott volna piacra dobni, túlzás nélkül! 


NN 


maradunk le). Ez is egy tipikus fé ? 
húzás: olyan dolgokat is tesznek a játék- 8 
szal 
























Ül 





A teljesség igénye nélkül, érdekesség- 
képpen felsorolnék néhány olyan mini- 
játékot, amelyekkel találkozhatunk: 
külésünk alkalmával 3D-s, 
s feladatot kell megolda- 








sar Eljutunk egy edzőterembe, ahol felü- 
lés-versenyben veszünk részt. 

sz Egy katonai parádé során élő TV 
közvetítésben kell a többi katonával 






együtt mozognunk. 
ra Egy bajbajutott kislánynak kell mes- 
terséges légzést adnunk. 


ra Egy játékteremben többféle gépen 
IN. is (szkander, kosárlabda) tényle- 

NN gesen játszhatunk. 

XZ Kiképezhetjük magun- 

kat "Chocobo-zsoké- 
() vá" és versenyeken 
indulhatunk (a Cho- 
cobo egy strucc-szerű 
sárga madár, amin 
"lovagolni" 
szoktak, mivel 
a FF világ- 
ban nem lé: 
tezik ló) 
§ :r Nevel- 
hetünk ma- 
gunknak 
speciális 
Mm Cho- 









cobo-t, mellyel tetszés sze- 
rint közlekedhetünk a világ- 
térképen (akadály nélkül) 
Ez a művelet kb. 3-4 napos 
játékba és többszáz-ezer 
gil-be (a FF pénzneme) ke- 
rül. Kizárólag érdekesség- 
képpen van a játékban, 


het boldogulni 

sz Többször kell nyakate- 
kert logikai feladványokat 
megoldanunk 


A Final Fantasy VII elég szokatlanul 
kezdődik. A gyönyörű bevezető során a 
történet közepébe csöppenünk, ahol az 
látjuk, hogy egy vonat hi be egy futu- 
risztikus városba. Az intro Et illanat- 
ról a másikra átvált játékba, LA jen mi 
irányítjuk a főszereplőt, Cloud-ot. Az a 
feladatunk, hogy egy lázadó csoport tag- 
jaként felrobbantsunk egy reaktort 
Ahogy telnek a játékkal töltött órák, úgy. ) 


ai 


mert e nélkül is könnyen le- ! 





ismerjük meg a szereplőket (saját ma- 
gunkat is), a történet előzményeit és ami 
a legérdekesebb, a kezelést is. Mert a 
FFVII olyan oktató részekkel van tele, 
cárályel szt észrevétlenül vannak be- 
leépítve a történetbe. Persze a fegyverek- 
nek, a felszereléseknek, a matériának 
(varázskövek, amelyek a különböző va- 
rázslatokat adják) és a szereplőknek is 
vannak bon olult kezelési trükkjeik, me- 
lyekről egy hónap múlva olvashattok. 
Addig is, kezdjétek el a játékot, a részle- 
tes kezelési útmutatót, a tippeket és talán 
a vxlgkiszási is a következő számok- 
ban találjátok. 


V/EGYSZERŰEN HIBÁTLAN 
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A JEG] sak 3 
e 7 aze 3Z 
a SE 2 VA i me 
bin sz — kesgzmvéfostásze azt mór jól is térdre Felis e tt Amú fegyver választható, és ek küzdeni nen. A 
enegez gyon gyon jópofa, hogy 6ég fekvő állapotunkban is it : ezek nem korakterfüg- záviegyesoyn úgy for deres 
arc05 ha Stv sincs in ellencsopásokat: Ha netán. - szes harcossal tudjuk bát kezét Ez annyit tesz, 
értéke, minta becsületének: De mit tehet egy mindkét fél ee üt össze, a küzdők te ket használ: Ván itt minden: kölönfé; komolyabb tudási szintű ellenfelek jegyegye 
szamuráj akkor, haozt veszi észre; hogy. másnak feszü Té Ezt é lesza ák, szűi gr pi sledge- nek, s nekünk minél többet kell egy élettel le- 
váltak becstelenné, akiknek felesküdött Hő eltoszítani a mósikot da (ez egy jó öl É kaszoboláunk pEÉE riníra Mode gyakorlást 
maradjon hozzájuk, vagy inkébb Játszólag -— Azopciók között hot ja állom telálhátvnk "jelent egy szabadon választott harcossal, tet- 
megszegve az esküjét szembefordulj A Story Mode egy — szőleges egészt között. A POV 
velük és az elveihez maradjon hű? AKa- EE Mode talán az egyik legérdekesebb: 
ge nevű titkos bérgyilkos szervezet egy ik " ezt válosztva ugyanis hősünk perspektí- 
tagja éppen ezelőtt a dilemma előtt áll, "véjából közdhetünk. A testhelyzetünket 


ám morális oldalról megközelítve a kérdést 
a válasz nem lehet kétséges: habár az 
utóbbi a nehezebb út, a Bushido nem tűr 
megalkuvást. 

A Bushido Blade egy egészen különleges 
"verekedős" játék a SgvareSoft-tól, Szakítva 
a hagyományokkal nincs energiacsik és idős 
limit; az ellenfél legyőzésének csupán egyet: 
len módja van: hi cs sebet ejteni rajta. A 
küzdelem hatalmas tereken zajlik, ame- 







eken el lehet menekülni, fel lehet 
mászni hi kra vat lépcsőkre, mindig kihasz- 
nálhatjuk a terep adottságait. A helyszínek in- 
teraktív résztvevői a küzdelmeknek: a fiatalabb 


fákat például a csata hevében egyszerűen ki- 
vághotjuk, a falak mellé beállva sp ellenfe- 
lünk - ha ketté akarja hasítani a ket - csak 
a kövön fogja kicsorbítani a kard ját 

Harcosaink irányítása és a rendelkezésre álló 
mozdulatok is egészen rendkívüliek. A legfon- 
tosabb, hogy nem csak vívóállásba helyezked- 
ve küzdhetünk, hanem az L1 gombot lenyomva 
nekiiramodhatunk, és elmenekülhetünk (a ka- 
mera ilyenkor eltávolít, hogy mindkét harcos 
képben legyen), majd ego nekifutás: 
bél sújthatunk le ellenfelünkre, Ha a vá 
mellémegy, előfordulhat, hogy az elentelet 
egyserűen csok fellökjük. Aztán blokkolásra 
meg nincs is szükség: a magunk elé tartott 
fegyverelég a 3 avideeníe csakisa szaba- É 
don hagyott testrészek sebezhetők. "A láb 

al dedétáyeb testrészünk, e 


egyb ran eg 
küzdel 


Tal már 
csal 


HA egy kis ábra fogja mutatni - igaz 


k 
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Ez ITT 
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támadás gombját nyoz 
mogafva.) Támadásnál természete: 
sen nem hiói JET a frankó spe- 
Edtesén heg 8 NIR ronbok tseriódotkolor ehe a rajok og h 
(ez RI Üzem takar, ahol a jokat apró 
hasznólaiával) három féle aelyzét közjétékokkol fűzték ő sg ecseétke b 
bérvállhatunk ellenfelünk elé: óriási a vett; tarrészeket a pg árnyékunkból is következtetni lehet 
ünk fölé tartott kardal például iszo- . . ram menet közben rá, Végül az us ee alink Mode, amivel 
nyúan gyors suhintásokot tehetünk - vége a szsel kösse si ie E 4 Hoööste ? 
hátránya EDE 
szinte az egész testfelületünk védte: din meg telteles ésnékg várt feké 
len marad; ti sislnmtds unk és fiem.enged 
tességelenebb özök is minkef tóövább a progrom-A 
55 a tengerpart docskó a z zt hé 


köte is megjegyzi; 


lünk szemébe szórhotj 

Összesen hat szereplő közül A válehonnk: 

persze nem hiányoznak a női karakterek sem 

(szám szerint kettő). keéra korak- 

ös más okból sa hat 
le a lényeg ugyanaz: ki 

domálízebzbkt 

a bérgyilkos 

szervezet 

kö- 


léhet, hogy a 
Ő lade nem lesz mindenki kedvence, 
realisztikus-környezet, és 


út v 

it: akas — sena A szteőléten mata el; mióregylss 

törn) kötet 

pen gyönyörű megnyerés animációk 
fatót. z VZ 
De nézzük ői 
Ftóvábbíjás —- 
kvEzál 





v ECYEDULAULÓ 
AZA ea azal eáééető 
xHANAR VÉCKIATSZHATÓ 


TEZEEETBEZEZET ESZE ZTE ESZ 


ÁA 


2. SZIGET 


A második sziget, a jeges 
álya. Chumly, a havasi em- 
bő akit Dante egy jetpack- 

: kel látott el, az egyik leg- 
könnyebb kihívás. Az esetlen 
fickónak úgy tűnik még nem 
volt ideje beletanulni Rocket 
Hantoer szakmájába: csak 
megkésve kapcsol "zuhanó- 

1 bombázásba". egy pillanatra 


menjünk alá, maj 


gyorsan menjünk tovább. Miután Chumly szétterült a ta- 


lajon, sétáljunk oda és utaljunk ki neki egy nyaklevest. Játsszuk el ezt há. 


romszor, s Chumly máris szabad 


lisy, az óriás jeti négy kisebb kecskéből lett megalkotva - természetesen 
Dante "szentséges" kezei által. Vele egy befagyott tó jegén találkozunk; ne- 


mes szeru: 
gel rénk akar ülni 
- persze térjünk ki 
elle. Amikor feltá- 
pászkodik, akkor 
adjunk neki. Igen 
ám, csakhogy osz- 
tódik: először ket- 
té, majd négy felé. 
A kicsikkel már 
nem kell technikáz- 
nunk, csak csapjuk 
szét őket. 


[Doe rele ze VÁ Ce ete odtst ket) sága alakkal futunk össze, Ez a Fosley nevű főellen- 


ség tisztára mintha a Pandemoniumból tévedt volna ide: 
[OSZT ele elve Ma TULA ZKT elete eoalf tel go etsa ete éelÁeS 
a kicsapódó pallókra csalva visszaküldenünk neki. 

Dest aes es zá tee Mi Delete elt ezt Áe 
d kaseka a ele ae ár a eke ezzek éa 
mán agyon akar csapni minket a kisebb földrengést előidéző üté- 
seivel - ezeket némi ügyességgel kikerülhetjük. Amikor Dante a 
sikertelenségét látva a tejét fogja, akkor kell ellentámadásba len- 
felt NtlL A ae ÉT e Ker ELT aléetetl KZáL erat etszeTte] 
bika, mi pedig a torreádor szerepét. Neki kell csalnunk a nekiira 
[doc K epe ASE Me eke tgk lláe ea 
dült, behúzni neki. Újabb három kudarc után Dante beveti a ési 

ui 


KI tá jsakró a levegőből szór villámokat felénk. Ezeket próbálj 
meg kii 


ikerülni (legegyszerűbb alá állni), mire egy idő után a jó- 
hlse eli juk sa: jé fesz LYO T ee etelt] fe Ezt 
az alkalmat használjuk ki, és vigyük be a három végső pofont. 
Rufus király immár szabad, többé már nem lesz Dante játéksze- 
re, a Gobbok ismét szabadon élhetnek - egyszóval mindenki 
happy. A játék azonban ezzel még nem egészen ért véget! Pró- 
bálju meg kiszabadítani mindegyik pályán mind a hat Gobbot, 
mire a főellenségek pályái ulén bénusszíniak fognak megnyílni 
Ante s aeÉe et A 
puzzle darabot rejt. De vajon 
mi lesz akkor, ha a nyolc 
uzzle darabból összeáll a 
jéé Ki tudja? A legendák egy 
ötödik szigetről is említést 
MESZ 
vZ 


rátunk egy bástya közepéről robbanó mogyo- 





n emlékszem milyen MMizé: 
volt pár évvel ezelőtt az 576 Shop- 
ban, amikor karácsony előtt pár 
I héttel kijött az Aladdin MegaDrive-os 
J változata, Minden boldog és boldogta- 
lan szülő ezt a játékot akarta, és "gomb- 
hoz vették a kabátot" - amikor megtud- 
ták, hogy az Aladdin-hoz kell egy gép 
is, szájnézva bár, de megvették a MD-ot 
is. Most, ennyi év után újra jól időzítet- 
tek a VIRGIN-nél: megint karácsony előtt 
i dot 
YE zség kő. 


V-4 


MÉRET EZ ESETBEN KGK 
SEM SZÁMÍT 


EMNI SEM ÁLLHAT 
iucaá ! ta 


L db Ő DISNEY rajzfilmjátékukat, a HER- 
k CULES-t, de ezúttal PlayStation-re. 
A mozifilm éppen azon a napon kerül 
a mozikba, amikor ezt a cikket írom, így 
még nem láttam. Láttam viszont a játék: 
ban levő videó bejátszásokat, melyek 


összesen körülbelül fél óra hosszúságúak 


hát nem semmi! Azt hiszem, régen ké- 
szült ennyire jópofa, humoros és magá- 
val ragadó rajzfilm (termé- 


45 FF 
jea 


közé 


minden Disrfe; Ím nagyon jó, de ez 
kiemelkedő), ráadásul a játék is nagyon 

klassz - lényeg a lényeg, újabb kellemes 
ÉSgPTTs gyarapodott a PSX-es kíná- 

lat. 


A játék felépítése és grofikáj a elé 
dekes. Összesen 10 pályával találkoz (OZ- 
tam, ami talán kevésnek hang- 
zik, de mivel elég terjedelmes 
mindegyik, hosszú idei el lehet 
velük szórakozni. Hár lényegi 
ben 2D-ben mozog, de a táj 
néhány apró grafikai trükknek 
köszönhetően mégis 3 dimenzi- 
ós hatást kelt 
Vannak vi- 
szont olyan 


pályák is, 


P.J 


ahol a 
földön "ösvé- 

151 Fog ] 
14 og, ol 

tudunk ké és 
alo- 


nyegében 
azt jelenti, 


h 
síkkal előrébb 


y hátrébb 
haladhatunk to- 
ks Ezáltal 
fajta úivesztős fel LP 
adato- § 
kat i B. Í 
meg kel 
ENE FAJ 
harmadik fajta pá- 5 
lya, amikor körbe-körbe 
kell rohangálni - ez akkor 
van, amikor a Hidrával és 
a Medúzával kell megküzde- 
nünk. 
A HERCULES teljes egészében a 
film cselekményét követi végig. 


Benne van Herc összes kalandja, az 


összes próbatétel, minden főellenfél 
és szereplő: Küklopsz, Medúza, Hid- 
ra, mindenki. Az első pálya egy gya- 
korló rész, ahol a különböző harci 
mozdulatokat és trükköket sajátíthat- 
juk el, de mivel elég sok féle dolgot 
tudunk csinálni hősünkkel, nagyon 


tevő sisakot is, 
a 


oda kell figyelni a háttér- 
ben (és ki nk) zajló 
dolgo kra. Fontos Ke öz 
dáv,! a nagyobb 
he felt juk venni és rk 
heg 30 hatós hegy a 
va er 
b használni, de a megfelólő 
helyre cipelve emelvényként i is 
alkalmazhatóak - így az ug- 
rással egyébként elérhetetlen 
cuccokat is fel tudjuk szedni. 
Fontos az is, hogy a sziklás 
részeken néhol Itűnően 
meg van repedezve a ta- 
yi itt fel kell ugrani és 
leérkezve ett 
nagyot, ekkor 
Pesztkád alat- 


EIGReT 
"ra PT 


ÉRCŰ 


zitívuma a 
hangja. Szinte minden egyes beszólást, 
zajt és zörejt a filmből vettek át, hallani 
lehet Danny DeVitot (a kis ördög) é és Ja- 
mes Woodot (mint Hadész) i is. A grafi- 
káról már szóltam, azzal sincs baj. A 
szereplők animációja 10056-osan hő a 
filmhez, itt már tényleg az az ember ér- 
zése, hogy ő irányítja a mozit. Mondjuk 
a mai viggben a sok teljesen 3D-s pr. 
ram között a Hercules talán régimódinak 
tűnhet, m$ épp ez adja a szápégő Ez 
egy AK § Ve ggyeségtl játék, sok 
ugrálással, bunyóval, és ami nagy elő- 


tunk a kő. 
gyet helyeken bonusz cuccok la- 
HÖLSÉ Egyébiránt a játéknak elég fontos 
részét képezi a keresgélés: millió pénzér 
me hever szanaszét, de érdemes például 
megkeresni a betűket is és kirakni a HER- 
hé szót, ezért tási lehetőségeket 
unk. Ennél sokkal fontosabb a vázák 
fák tatása, mert ha egy pályán nem 
szedjük fel mind a 4 köcsögöt, nem kap- 
juk meg a pályakódot - és elhalálozás 
után kezdhetünk mindent előről, De talá- 
lunk különböző fegyvereket i is: villámot, 
tüzet, hanghullámot (2) és sérthetetlenné 
tetesáea a problémásabb 
ellenfelek ellen kell 
bevetni, 
A játék 
nagy 


nye, hogy a fiatalabb korosztály is 
könnyedén meg fog barátkozni vele. Ide- 
ális karácsonyi ajándék öcsinek, huginak 
és mindenkinek, akit elvarázsolt a A m 
kr Gondoljátok csak el, milyen jó do- 
amikor a család hazamegy a mozi- 
ta belövi a Playstationt és újrajátssza, 
hg látott... Vásárlás előtt ajánlott kipró- 
ni. 


VETLEN ST AN EN 
RILN NIATT 
ed RAY a Ya STB 
KIMENNI A DIVATBÓL 


E ZAL HIT 
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LETT Te E, ú 
[Za Zn NEKED-Ére ÉLES 


vezve, ezúttal azonban a computer irányította po- 
kolfajzatok lesznek a kizárólagos ellenségek. 

Minthogy a 3D-s grafika engine-jét — a Nó4 ké- 
pességeihez igazítva - teljes egészében újra írták, 
ebben a változatban megengedett, hogy a plat- 

, folyosók egymást keresztezzék, s meges- 
het azis, hogy a pálya menet közben alakul ót, 
minek hatására mondjuk átjárók keletkezhetnek - 
ilyen effekteket az eredeti programmal nem lehe- 
tett megcsinálni Egy rakás új csapda és feladat is 


ee ezi 
Fel Za MA 


576 KoNZOL 


ügyebár csok öddig néztek ki jó 
ameddig tisztes távolban marad: 
tak, de mihelyst közelebb jöttek, a 
sprite-ok felülete sakktáblához vált 
hasonlatossá. Eze jelenség immár 
teljesen megszűnfésőt a szömyék 
egy kicsit másképp is festenek, 


minthogy az összes ellenfelet-újból - 


tervezték. Összesen 1ó szörmy. 
Könik fel, 
tűzgolyókkal dóbálózó ltp - telje- 
sen átalakultak. Bár mint látható, 
minden megváltozott, a remek grafikusoknak kö- 
szönhetően szerencsére hangulatában és stílusá- 
ban minden nagyon is Doom-os maradt. 
Az éremnek azonban sajnos két 
oldala ván. Ahhoz, hogya játé- 
kot Doom-nak lehessen nevezni, 
meg kellett őrizni néhány igen: 
8 elavult technikai megoldást. 
A figurák továbbra is sprite- 
ból lettek megalkotva, ezért meg- 
kerülve őket (fő- 
leg közelről) jól 
észrevehető az 
ugrás, amint az 
adott sprite-ot a 
ép a perspektí- 
vához igazítja, a 
hullákat ela 
mindig csak egy 
oldalról lehet lát- 
ni. És akkor még 
nem is szóltunk az alig pár fra- 
me-es animációkról: a Turok 
jyönyörűen lendületesen futó 
ftáalké képest a Doom 64 
zombijai úgy festenek, mintha 
csúzzal küszködnének. A Turok- 


jer felkapaszkodni ken 
Opos: i, mikor még 
s göről 


sem esne nehe- 


ben abszolút nyerő: segítségével 

roppant kifinomultan lehet az el- 

lenfeleket bécélozni, nem szólva arról, hogy a 

futás gomb feleslegessé vált. Ázt viszont nem ér- 

tem, hogy a gombok alapkiosztását miért olyan 
GOMBÓG BARÁTOM BI 

ket dalla 


idétlenül tervezték meg. Ha ugyanis az analó 
sticket használjuk, akkor a ba KET 
gomb) nem érjük el, ha viszont a D-Padet, akkor 
meg a tüzelést (Z gombot). Még szerencse, 
hogy az egészet (az opcióknál) át lehet progra- 
mozni. 


őszinték legyünk: egy Turok vagy egy Goldeneye 
mellett már nem td labdába rúgni. Egyszerűen 
már túllépett rajta a saját maga által megteremtett 
fedőrúcó. 

VIZ 











Erős, mint Cönnery, elegáns, mint Moore. ellenállhatatlan; minkDalton; igetieztesakis ő lehet: Vári Zotyo a 00Zesügynök. Mielött azt hinnétek, hogy meghibba toP aaz alta 

eszem, bárki ette dos a nevét a sajálom helyerez méri alNód-es GoldenEye segítségével akárki lehet virtuális james Bond. Tudom, hogy sokszor élpuffogtettuk mar ezta rárzis! miszer 

kulisszái előtt mi játszhatjuk el a főszerepet, azonban most mégis ezt kell ismételnem, ezúttal ugyanis ezi az óllítást szó szerint lehet érteni A játék utan ze kr rixidéén újra a filmeiégy 
folytában mutogathatunk a képernyőre, hogy -Hohó, hát én itt épp-az előbb jártam!" A 3D-s terep. abszolút a film mintájára lett kialakítva, kezdve-az orosz műholdírányító bazi:tol a kuböi orias am a 
tennáig minden lényoges helyszínen megfordulhatunk "A Goldéntye elképesztően reglisztikus környezetét nom is arinyira-a kiváló grafikája biztosítja, hanem az ellensészes keronk tőkéletes animáció 

ja és mesterséges intelligenciőja. A börtönör - ahogy kolt tel s aló járkál, az ajtónállók türelmesen-posztolnak, ám amint elsüvír mellettük égy golyó, idegesen kapkodjók c fejuket. hogy honnan jöh- kl 
tett a lövés, és nem is kell hozzá sok idő, hogy felfedezzék. A szovjet - akarom mondani az orosz hodsorég szinte valamennyi uniformisát felvonullatták (zt RTOKET Tt TTL SERA 
EE e LO S MT e) ett HE 
ruhák úgy színeződnek ár vörösbe, ahogy éppen kilyuggáljuk öket. A tányársipkás tisztek külön örömet jelenthetnek, hiszen egy jól irányzott lövéssel a tökfödő leröppenihető - ezzel nem kisijedelmet . 4f 
okozva a viselőjének Szerencsétlen álkdozataink nen is tudom hány féle módorr tudnak meghalni: fejlővésnél persze özonnal elterülnek, ha azonban nem létfontosságú szerveiken kapnak súlyos ser 

ÜZLET CT ÉS ETATS O EA TSA alt SAL ÖLe vele Áe akket Alat lk as LL tke ssáke aa s átt at al e LAO SL ESÉS ale UN zat Ca ezkolás e als 

véreket aztón összeszedhetjük - a játékban-nyúgati ós orosz típusok egyaráni szerepelnek. Külön örömyargrónátok használata, vagy a hongtompítóval felszerelt tévesőves puska: ezzel például a gótő 

röket szedhetjük le észrevétlenül. A játék ráadásul nem esak lövöldözésből éli, bizonyos helyekenimajd éjen tárgyakat is használnunk kell fadégyverekhez hasonlóimetődussal). Még tovább is 

EE LANÁS ESÉS ÉS iesáok ee a K A Lak Ea ee zal ásatás ea tat ea ÁK aA: a ák LTYE 
















1. küldetés: Arkangelsk 2. küldetés: Severnaya 










3. küldetés: Kirghizstan 






Az első küldetésnél választhatjuk meg a nehézségi ZETT ENNÉL AN ÁT gy szovjet rakétaindító silóban találjuk hősünket, 
B - fokozatot, amiből három van: Agent, Secret Agent és TEAT Teen] honnan állítólag GoldenEye műholdakat akarnak 
00 Agent. Az első küldetés három részből áll. Bond TENNÉTEK TV VY ÉT MEGNE TT ERETT fellőni. Ennek kell utánajárnunk, a legfontosabb fel- 
egy titkos orosz vegyifegyvergyárba hatol be, ahol az FA erett LÉ tadatunk pedig az lesz, hogy fotót készítsünk egy 
KZérölziGE leveréni a gókólNiéhezébbi fölkozálo: ! leereszkednünk. Előtte azonban még le kell kapcsol: farő zá NON YA ÁNONTÓ légtelés színét foginktalák 


ni. A tudósokat természetesen nem szabad bánta 
78 hunk; ök-anélkül is eldobják a: kulcsokat és egyebe 
KEeS kket, amik nekünk kellhetnek. Amennyiben a hírszer 


kon már több a teendő: ki kell iktatni a biztonsági I) nunk a bázis kommunikációs antennáját, nehogy le 
rendszert is, valamint fel kell installálni egy konvertert LEE Á TS 
laz orosz műholdvevőre, és ennek segítségével le kell seat § 
köt hívni adatokat a gát alatti computer-teremből ! A második lépés a GoldenEye indítókulcsánok ale- 72 gyanúja beigazolódik lés amennyiben nehezebb 
A második részben be kell jutnunk a laboratóriumba, másolása lesz - az eredetit ne felejtsük el otthagyni, A 26 9, LZDÓSZÁNRNNRENE: TANYÁN ÉRÁTONY AKNÁN NT ALT 
tahol kapcsolatot kell teremtenünk a 006-os ügynök. Ne e eat S a vést: össze kell szednünk a műhold fő áramköreit (a 
kel, majd a távirányítós bombáink segítségével meg mökség, valamint lesz még egy fényképezőnk is, ami £ földön és az asztalokon nézzünk szét), és a hozzá 
kell semmisítenünk a hatalmas tartályokat. A tudóso- vel a nagy képernyőről fede táANAAA ee NAT tartozó telemetrikus DAT szalagot. Ha "dupla nulla 
kat előtte küldjük mindenhonnan el, nehezebb fokoza termekhez a kulcskártyákot az öröktől vehetjük el. Tit e ként" jöttünk, még a siló megsemmisítése is hátra 
tokon különös tekintettel az egyik kettős ügynökre. kos Ügynökként az említetteken felül a biztonsági van, amit néhány időzített bomba elhelyezésével kell 
Itt az utolsó teendő a menekülés: ehhez meg kell ke [TETT le ketEei inéké ARA , végrehajtanunk. A bombákat az üzemanyagtöltő 
resnünk a sportrepülő kulcsát és már indulhatunk is pedig még néhány adatot is meg kell szereznünk (az termekben kell elhelyeznünk (ilyenből négy van: H4, 
Ajánlott a tank használata. Nehezebb fokozatokon el tadatlopó kártyánkkal) az itteni számítógépből. Ez ! lőt C3, K2 és A1) mindig a jobboldali falra tapasztva 


kell pusztítanunk a repülőtér légvédelmét is. tóbbi beüzemelésére Boris-t kell rákényszerítenünk. a őket 
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4. küldetés: Monte Carlo 

estés zárás Áe SA ee KÜ tos M LeTTÉT 
bűnszövetkezet terroristái megléptek a hajóról SA 
fantom helikopterrel. A játékban azonban durváb. 
bak a gazfickók: túszokat szedtek, akiket nem ha: 
[dea A TNS kt 

KN TeK eSTe ea 
Ea ész s] [elne sZeaS sás etetést sál á áásá§ 
ták legalább hat túszt tartanak fogva, ezeket kell el 
őször megkeresnünk és kiszabadítanunk, majd a 


üld Severnaya 

A helikopter útját követve visszatérünk az orosz taj- 
gára, ám ezúttal éjszaka. Az antenna vezérlő számí- 
k tt most már végleg haza kell vágni - és még 
véletlenül se szabad használnunk. A szoba azonban 
most zárva van, a kulcsot az egyik közeli faházban 
kell keresni, ahol egy TELT NEKEÉS vigyáz rá. Most 
nem kell annyira rejtőzködnünk: a bunkert az ajtaján 
keresztül közelítsük meg. (A helikopter mellől.) Ha a 
nehezebb fokozatokon jöttünk ide, ne felejtsük el a 
helikoptert a levegőbe repíteni, valamint a biztonsági 
rendszert kiiktatni 

Miután bebörtönöztek minket, a legelső dolgunk a 


6. küldetés: St. Petersburg 
Deak] inus 
MTE ÉS ll zt d 
MALE ÉT ee ke S tt 
det a színű konté 
este ÁGU MoN Tee K 
helyét: menjünk hát a Let 
keLOLSZzát ál ae ls 


Valentin: Ha! ! never thought Fd find 
myself helping you, but things 
have changed in Russia. 


Mea 
er aa ünk rájuk, söt 
[dooÉ el kiTT 
MAI 

a megha 


Te TÁ 
Teste ál as] 
barátunk, Alec Trevelyan. Miután el 
kült, siessünk a kijárathoz, ugyanis egy 
időzített bomba ve állás 
kopteren, és mellette fekszik Natalya. Éb: 
MZSAtL a KELTETT Tat te ááá BAK As eszlek LT resz la 
meg távozni. Mivel a kapunál fegyveresek tartják sakkban Natolyát, ne hősködjünk, csak nyissuk ki a 
kaput, és hagyjuk magunkat elkísérni 
A vallatók karmai közül a legbiztonságosabban a puszta öklünk használatával szabadulhatunk - de 
MAS É S 
ezt Ede ee Me zls eáezs Áe [3 
nünk, ehhez pedig találkoznunk kell a védelmi miniszterrel, Mishkinnel 
MKC Les áj ULSZ Vág áls tap lek? 


elle ut 
KESZ 
SA MLLE 


SZA LZS AT e lsza 


hajó hátuljában egy "poloskát" kell az indulásra 
zés gye esstbga ők HELENE fNEZNAT ONT YAY] 
játsszuk, még fel kell kutatnunk két bombát is, ame 
Ve elettel ás ee ágál ke ását tááse] 
tett készüléket használhatunk (bomb defuser). Az 
ea ee et 
dig a gépházban találhatjuk. Fontos, hogy először 
akkurátusan mindenkit likvidáljunk a közelükből 
ugyanis ha golyó éri a bombákat, azonnal felrob 
bannak. 


szabadulás. A kulcsot a mágneses óránkkal érhetjük 
el. Itt találkozhatunk először Natalyával (aki ezután a 
programozói ismeretivel lesz segítségünkre), ám őt 
csak azután eresszük ki, hogy megtisztítottuk az 
egész terepet - különben az út során könnyen eltalál- 
hatja egy "kóbor" lövedék. Itt az elfogásunkról ké 
szült videofelvétel megszerzése az első dolgunk, amit 
valamelyik szobában az asztalon fogunk találni. N. 
hezebb szinten a kamerák elintézésén túl még né: 
hány dokumentumot is be kell gyűjtenünk, továbbá 
elő kell kerítenünk annak a Hál; a kulcsát, ami a 
GoldenEye hadművelet dokumentációját rejti magá- 
ban. 


Természetesen a tankos rész sem ma: 

radt ki a játékból: a következő részben 

tehát Natolya után megyünk, akit Ov: 

rumov tábornok vitt el Janushoz, Csak 

hat percünk van - bár a tankkal nem 

lesz gond, csupán a civilekre kell vi 

fee ETTaL S EZT aes e sites rás ÁT SA 

kapcsolatba kell lépnünk Valentinnal 

te NÁ et SA a) 

allsz ee do SZT AT gs erslltetás [TT 

junk, ott egy nyitott ajtó mögött találjuk 

jaéséss klete AZTSTN A) 

[ZTA TO a esse es 

Secret Agent-ként még meg kell szerez 

ÉL É e ls elszáll ts tás erte 

MLSZ elesáe eke LÁT NÉ LTÉ S: A 

széfben rejtőzik a vágány melletti házban. A kulcsot egy computer teremben talóljuk, ha meg 
KÁN A LE ÉS ANKS A kes lk At ae] 
után zsákmányoltunk a portékából, ezt is robbantsuk fel 

peak z nát ar ete e e Te 

gálnunk a vészféket. Ezután az egyik őrtől elvehetjük az utolsó kocsi kulcsát, s onnan kiszaba 
CALL S a VAS A te eAa ea ezt zs es ússke Vál zuke sál etei 
A computeres munkókat Natalya végzi el helyettünk, nekünk csak a szabadulásunkra Aj hl 
St esse se ae És] 


ké" sal 


irányítóterembélnjító fölyosórrismét csatlakozik hozzánk Nata. 


Ezen a pályán 
Natolya is besegít 
a katonák irtásá 
ba. A dzsungel 
ben Xenia, a ve: 
szedelmes nősze- 
mély és a robotá 
gyúk elpusztítása 
a lényeg, na és 
fe Natalya 
ísérése. Ez a kül 
detés nehezebb 
fokozaton már csak a lőszeresládák elpusztításával bővülhet ki 
Az irányító központban Natalya biztonságát kell garantálnunk 
Ahogy megérkezünk szabaduljunk meg az őröktől és menjünk 
vissza barátnőnkért a liftbe. Elsőként a központba nyíló ajtót fog: 
ja kinyitni. Az egész épületben alapos tisztogatást kell végeznünk 
(Borist nem muszáj megölni, inkább érdemes követni), miközben 
pedig megkezdhetjük a távirányítós bombák elhelyezését a szó 
míitógépházakra A legnehezebb dolgunk akkor lesz, amikor az 


lya, és a számítógép segítségével megpróbálja leállítani a Golde: 
nEye műholdat. Több irányból is támadnak a katonák - áttörik 
még az üvegfolakat is - nagyon kell ügyelnünk, hogy barátnőnket 
ne érje találat. Miután végzett a munkával, magunkra hagy, ám 
kinyitja a továbbvezető ajtót, ahol elhelyezhetjük az utolsó bom- 
bát is, Ezután már csak a robbantós és a távozás van hátra. 

A következő pályán a leglényegesebb, hogy minél kevesebb tv. 
dós essen hősünk áldozatául, Ennek köszönhetően a katonák el- 
len precíz lövésekre lesz szükség, ha pedig a tudósok nem akar 
nak menekülni, figyelmeztető lövésekkel kergessük el őket. Ez k 
lönlegesen lényeges, ha keményebb fokozaton játszunk, úgy 
ugyanis minden computeres berendezést meg kell semmisítenünk 

A legvégső küldetésben kezdésnek az antenna irányítópanelét 
kell elpusztítanunk, különben három percen belül az őrfegyver 
célra áll. A panelt az antenna közepén elhelyezkedő irányító ka- 
binban keressük. Ugyanott fogjuk találni Trevelyant is, aki ezután 
menekülni fog, ám az GÖLLEKUgzói egyes fordulóiban majd elő: 
zékényer gelyézéporral fogai minket alegőlóbbs ékkorn ha 
nem tüzelünk egyből, amikor meglátjuk. Ha sikerül néhányszor 
eltalálnunk, az antenna aljához menekül le. A befejezés tehát 
ugyanaz lesz mint a filmben: másszunk le mi is, és lökjük le. 


si ü zt 


p7 atti d 
Aki azt gondolta, hogy ezzel vége a játéknak, az téved. Ha netán Agent fokozaton si 


végeznünk Trevelyannal, egy azi 
James Bond hőssel, Jaws-szal mérköz 
programozhatunk át. Ha pedig olyc 
nehezebb fokozaton is m zégyi 
tomi csapdákat kell kijátszanunk, hc 
aztán megküzdhessünk c 
MLSZ JN Cosell 


k templomba is ellátogathatunk, ahol egy régi 
LN ee eket] 
FE KOTA e et 
unk, egy újabb pálya nyílik meg, ahol ókori egyip 
Klekl ee] 
legvégső ellenféllel, Baron Samedi-vel, A báró - egy voodoo 
ntén feltünt egy James Bond filmben 


VASAT et Ke TSÁ 


tál 
CST ááá ee rea 
mindenki más figurát irányíthat - amennyiben Agent fokozi 
küldetéssel, újabb alakok is választhatóvá válnak, akik szintén a filmv 


ide. 


A játékhoz tartozó csalások is roppant ötletesek: külön van egy CHEAT opció, ahol vi. 


Neee] 


dr A ZETTTTS 


b 
[ol 
ri 


ka zá 
Lsnttédá tl te Tt 
bet aága 


szont majd csak akkor jelennek meg különféle dolgok (mint például a képünkön i 
[TELNE G MRS Tee elaltatta) BENeT ASZT AG e saga) els köles esse: Slater ae ALÁ a LT ÁL. 
Ae EZT lteE ALÁ tás áes se ea a sa át e e 








































h) 
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abár a különböző versenyprogramoknak 

NEEE EZEL et 

olyan, aminek motorkerékpárok lennének 
GESTA EzAo ezta aeuut] 
LETILTÁS A TEeSZe et e a 
ÜZSsZ MEGAM EST NYÁLÉ VS 
fd] azott tulajdonosok pedig a na 
erez tása elsőként eza] 








VAA aa LAZETTS 
Mel] 


kele ESZT l e E) 


[ALOLT A ete eE S e eket] 
rna 
ott rendezett rangos autó: és 
AE Z sg esteket at u ulo 
MEL Zése 
LSTZo PL Ke OSZ AL TT Kl 
jel száguldani egy szilárd köfol felé: ez bi 
zony őrültség - de nem ezen c szigeten, ahol 


FAN YA 


kV 


[ENG ÜT MÉZ 









[LEP 








KAZE TNS Es öle 











kor a Sega a híres Manx TT pályákat a játékter 
[Aaa oraz uti ei pálottáe LL ele e el ALLOTI 
anyag motorok nyergébe pattanhattunk, s úgy 
döntögethettünk a kanyarokban — az automata 
(Le TET eszt] 

LN ezét ee EM aeetoz ae] 
bevált nutinjaira épült, ezért a grofika természe: 
IL e elül skeetes tti azá ta 
ea vetettem KET Ca) 
CD Asll Li ÉT elek SÁS] 
UCSZNAk ZSZ LESTE ES e o) 
igencsak ásznak számít. Az irányítást tekintve a 
Sega programozói kitettek magukért: a játék a 
hagyományos joypaddel is jól játszható, ám az 
igazi élményt egy analóg joy-jal jelenti, amivel 
ee esztek azt záesáse ajá ea] 
jük be a járgányt. Egy külső és egy belső nézet 


ETL E SZETT ertekei. AL 
Gr rág ha TÉ ee ez e et] 


idegesítő, hiszen a táj nagyon róngatózik. 


CEST een Lá 108 


sát aeátekz a árát a át ke 
Satum mód. Ezt választva már nem csak kettő, 
hanem nyolc motor a teljes készlet! 
Le aze szolt lásra 
[LL VAKSÉALO 
LTV 
bajnokságokon indul 
kele 
LAT A TESSE NAA 


Cst aula 
[3 kal e. 
KELSZ olte] ? 
e Mkgt 
MERCE T 
[delle] 
ts 
[ELSZ 
tatva, osz tj 
Led 

[ATS ZÉ a SZ 

egy haver ellen 

DAVE aula 
Aaa ár l9e 
os] VERSA AN gs 

TT na láal TLÁee aal tottábtkátl 
[AA ear tz a Vat szász te tte 
A laxéy ta tengerparti) pálya egyébként is ra 
ke e el VÁáNÉz A tl 
nemigen, csupán oz intelligensen versenyző el 
SET e ZA Ená ATÓ 3) 
(az ET ájt ázeteta 
Mon A ÉS ÁSÉ 
ME SZ 








volno 











2". tunkis la turbó gombját lenyomva.) 


S 





hogy a pályák tükörmódjánál a készítők nem 
Mel Zea TET s SUG[ÁTO 
így az útjelző nyilak ilyenkor is megfelelő 
irányba mutatnak és a reklámszövegek is ol 
vashatók - azaz ezek is teljes értékű pályák. 












A PlayStationrre készült Moto Racer rögtön 
Merle Ke Teet et k zás S MLNt A 
motorsportnak mindjárt két ágát is feklolgoztai 
Se ellett etáteesávee 
tépünk, a következőben pedig már crossmoto: 
rokkal bukdácsolunk. Az öt-öt dorab eltérő hely 
színen többek között kacskaringózó si 
vatagi aszfalt úton húzhatjuk csut 
[LT Le E e lSÉ 








Ha többedmagunk állunk neki játszani, 1, 
Zs éz áosá k 
A Moto Racer-nél csupán a pályák design-jával 


dionban ugrathatunk látványosakat - minden pó: 
lya más és más. Talán a crosspályák a legszóro: 
[Zoe e LÉT: velt da lkásleul] Nee Tekla 
annyira nagy dolog nyemi, az ugratások .  goson látszik, hogy a pályák valódi minták alop- 
a ERB Fe L e reszt ásza tt a Sk szkelaltos ál ka 
Ha ja Me e e 

VEN Z SZÁNT St et klete Tábla [8 
KASSA e zÉd 


LATO NEeTAket olte] 
cer lenyűgöző. 





a pályákat el: tényt, hogy ebben a programban még esni is le- 
nézve ugyon het - MEElÉZ szép nagyokat: pilótánk úgy el: [ad 
nincs olyan szól, hogy mire ismét jettvárstáti (elf) 
nagy eltérés . mezőny már fél körrel előrébb jár. Némelyik 7 
LES e zata ALLALATA vi E 


képest, viszont a helyszínen z) csak sziklafolok között halo: 
motorok kidolgozó: dunk, s ki hallott már például olyanról, hogy a 
GES et Kinci Nagy Fal tetején lehessen krosszozni 





LAZA aus tő [74 $ 
keze ÉLNTESZL e KEK VT ev] f 
f karate Asztat s eesea ; 8 


ELT TÉT edeatászál to 
adhotjo, hogyan is néz ki egy sisak 
SO ML kett a 
dik a spoiler, nagyobb sebességnél 
hogyan adja át az apróbb rezgéseket is 
I ele Ná es És 
an bedöntve még a centrifugó 
izt d ÁSTA ÁT 
Melle sze ya lo av TH] 
EZT e teas] 
eormányra, honem mintha 
AZ EL 
vagyunk, a játékot három nehézsé 
játszhatjuk. Ezen belül gyak 


MANX TT 

















1- 2 JATÉKkOS 
tra td Fél 
ARGADE RAGER 





9 G 























k különölló futamot, 


MT 


a egy videojáték főhőse esetében lehet 
Hess életkorról beszélni, akkor bi- 
zony Bomberman már öreg rókának 
számít. Születésekor még csak PC-Engine-en 
létezett (egy olyan nyolc bites gépen, ami Eu- 
rópában soha nem jelent megj), majd az évek 
során szinte minden géptípusra átköltözött - 
volt például MegaDrive és SNES változat is. 
Miről is van szó!? Egy olyan játékról, ami soha 
nem a csodás grafikájának vívta ki 
magának az elismerést, hanem a bri- 
liáns játékmenetével, Bomber- 








manrnel - egy kis páncélos lovagra emlékezte- 
tő figurával - két dimenziós labirintusokban 
kellett bóklászni, s a dolgunk főként abból állt, 
hogy minden ellenfelet felrobbantsunk. Ez 
cseppet sem volt veszélytelen feladat, hiszen 
amellett, hogy a többiektől kellett óvakodni, 
még a saját bombáinkkal is óvatosan kellett 
bánnunk, nehogy beszoruljunk egy sarokba és 
magunkat repítsük a mennybe. Ez így leírva 
talán nem annyira érdekes, ám menet közben 
lehetett ráérezni a játék ízére, főként ha a ba- 
rátaink ellen robbantgattunk. 

Nos, a Nó4-es Bomberman immár teljes há- 
rom dimenzióban készült, de hogy ez jó-e 
Bomberman-nek avagy sem, azt ki-ki döntse el 
maga. Az viszont tény, hogy ezzel a lépéssel a 
ját arculata teljesen átformálódott. 
















Az eredeti játékra már csupán a többjátékos, 
illetve a computer versenyzők elleni Battle mód 


emlélkeztet, az ilyen menetek ugyanis egy kép- 


ernyős - labirintusnak ugyan nem nagyon ne- 
vezhető - pályákon zajlanak. Ezekkel viszont 
aza broblána; hogy mivel némelyik pálya 
elég méretes, a kamera túl távol helyezkedik 
el, azaz gyakorlatilag alig látjuk a versenyző- 
ket. Ráadásul a plattormokról gyakran le is le- 


EITHER 1888 


het esni, minek ha- 
tására egyes pár 
lyák majdnem 
fátszhatatlanná vál- 
nak. Viszont klassz 


, hogy az eló- 5 
vrdtl 

inket felkap- ai 
vaj és 


csakúgy mint 


a tárgyakat, 
odébbhajít 
hatjuk, s az 
is frankó, 
hogy a kie- 
sett játékosok 
szellemként hr 
még belekontárkod- 
hatnak a játékba - ül- 
dözhetik a többieket, 
lökdöshetik a bombá- 
kat. ád 

a fő játék, az 
elere mód in 
kább már egy ka- 
landjátéknak mond- 
ható - igaz, ennél is 
nagy szerepet játszik 
a logika. A történet 
szerint a Bomberman 


etet egy Altair ne- 
vű bajkeverő támadta 
meg: el akarja szívni 


szült 
"az d 
szajólt 

e LA 


a planéta energiáját, hogy táplálja a minden- 
ható varázskockóját, melynek erejével az 
egész univerzumot a hatalmába kerítheti. Igaz- 
ság szerint Altair még nem egészen tanulta 
meg használni ezt a "játékszert" , ezért szeren- 
csére van rá időnk, hogy megsemmisítsük a 
bázisát. Ahhoz viszont, hogy eljussunk a bázi- 
sa központjáig, először le kell kapcsolnunk a 
hajójáról a négy "horgonyt" , amelyek valójá- 





ban inkább 


szigeteknek ne- 
sslnökkje e 
lik fel tehát a játék 
különböző vilá- 
gokra: a szigetek 
között van fűves-fás hely- 
ki gátakkal, jidettet 
tarkított vizes pálya, vul- 
kanikus terep és 18 
hegyvidék. Minden hely- 
szín két pályából és az 
ezek után következő fő- 


ellenségekből áll. A sima 


ályákon drágaköveket 
[d keresnünk, s mindeh- 
hez kapcsolókat kell mű- 
ködtetnünk, falakat kell 
berobbantanunk, hidakat kell Isomlasztanunk, 
bombákkal működő liftekkel kell utaznunk, stb. 
Kezdetben csupán időzített bombákkal rendel- 
kezünk azonban később egy bizonyos ikon 

keresésével átválthatunk távirányításúra is 

"a iítekhez például ilyen kell. A bombákat 
nem csak lerakni, hanem dobálni is tudjuk: az 
AB gombokkal tudjuk elővenni őket, majd a 
B-vel dobhatunk. Ezen kívül a lerakott bombá- 
kat - nekik sétálva - odébb is rugdoshatjuk, és 
ami a legfontosabb: a kezünkbe véve 
bombát az A gomb nyomkodásával felfújhat- 
juk azt, és í jsokszorozhatjuk a robbanás 
erejét. A felhúzott hidakat például csak ilye- 
nekkel tudjuk leereszteni. Ilyen bombát hasz- 
náljunk a öellenségekhez is, ám vigyázat: pél- 


di 
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dul a tűzokádó sárkány lehelete könnyen ide- 
jekorán okozhat detonációt. 

Mint látható, ez a Bomberman már nem iga- 
zán az a Bomberman, akit ismertünk. Most 
már inkább az ügyesség és nem a logika do- 
minál, az új üzemmód pedig úgy érzem, ka- 
landjátéknak egy kicsit gyengécske. A felado- 
tok egy idő után már csak ismétlődnek, az irá- 
nyítás, pontosabban a kamera kezelés pe- 





dig egyene- 

ben borzadályos. A kamera ál- 

talában majdnem teljes felülnézetbe áll be, 
ezért dlig láthatunk valamit a terepből. Továb- 
bá mivel a pályák n magas építésűek és 
gyakran szövevényesek, nem igazán érezzük a 
magasságokat, és sokszor alig tudjuk úgy for- 
gatni a nézetet, hogy ne takarja valami a hő- 
sünket. Talán ha nem erőltetik ennyire a 3D-t, 


többet lehetett volna kihozni ebből a címből. 
VIZ. 





alla aga 


Azséágőál ááá 





ef tg 


RESIBENT 
EVIL 


saturn 


Minden idők egyik legjobb hor- 
ror/kalandjátéka a PlayStation után 
immár Saturnon is hódít. Csak emlé- 
keztetőül: a színhely egy isten háta 
mmeg tti csodálatos villa, mely körül 
titokzatos gyilkosságok történnek. A 
brutális vérengzések okát egy külön- 
leges csoport indul kivizsgálni, ám 
ami a helyszínén fogadja őket, az 
még a legvadabb rémálmaikat is fe- 
lülmúlja. Mutáns állatok, húsevő 
zombik támadnak rájuk - s mi 
csupán egy megalomán ki 
köszönhető. Poligonos hőseinket az 
Alone in the Dark módjára rögzített 
kameranézetekből irányíthatjuk. Ha 
a munka könnyebbik felét akarjuk 
megragadni, akkor Jill-t, a női sze- 
replőt kell választanunk, ha azon- 
ban elég keménykötésűnek érezzük 
magunkat, lehetünk Chris-szel is - 
neki kezdetben még pisztolya sincs 
A Saturn változat szintén nagyszerű 
lett: igaz, a karakterek nincsenek 
úgy beárnyékolva mint PlayStation- 
ön, viszont a hátterek élesebben ki- 
dolgozottak, s mellesleg a töltögetési 
idő lerövidült A Saturn verzió fej- 
lesztésekor volt idő a megnyerés 
utáni bónuszokra is több gondot for- 
dítani: új jutalomöltözeteket találha- 
tunk, azon kívül ott van a Battle 
Üzemmódód; ez egy időre menő 
gyilkolászás az eredeti helyszíneken, 
eredeti és új ellenfelekkel - például 

ég az egyik társunk, Wesker is fel- 
tűnik, ám zombi változatban 


Minthogy jómagam nagy rajon- 
pó váltam a Delphine téle Anot- 
er World-nek és a Flashback- 
nek, nagy érdeklődéssel vártam 
az Oddworld-öt, mely program - 
a játékmenetet tekintve - kétségte- 
lenül ezekkel áll rokonságban (a 
Delphine-nek ehhez azonban már 
semmi köze). A játékban gyönyö- 
rű, pre-renderelt helyszíneket jár- 
hatunk be, 3 dimenzióról azon- 
ban ennek ellenére szó nincs: az 
akció két dimenziós síkban, kép- 
ernyőről képernyőre haladva zaj- 
lik. A játék főhőse egy kis zöld te- 
remtmény, Abe, aki egy távoli, 
idegen galaxis lakója. Abe egi 
hatalmas húsüzemben Hdldosik, 
ám egy nap szörnyű dologra jön 
rá: a népét hamarosan már nem 
csak munkaerőként, hanem alap- 
anyagként is fel akarják használ- 
ni. Nincs más hátra, mint a szö- 
kés - ebben kell segítenünk őt, s 
rsze a társait sem szabad cser- 
b hagynunk, azaz minél többet 
kell közülük kimenekítenünk. Az 
ugribugri ügyességi részeken kí 
vül pár szavas szókészletünkkel 
minden egyes karakterrel kommu 
nikálhatunk is - igaz, az ellenség- 
gel nem érdemes, mert azok csai 
puskalövéssel fognak válaszolni 
A feladatok szórakoztatóak és 
gyakran gondolkodtatóak - erről 
a játékról természetesen még 
unk 


majd bővebben is beszámol 





Az Ace Combat 2-vel a "vas- 
madarak" szerelmesei tehetnek 
erőpróbát, azok közül is első- 
sorban azok, akik nem bánják, 
ha a légi csaták menete kissé 
elrugaszkodik a valóságtól 
Egy Namco játékról lévén szó 
a program nem is annyira szi 
mulátor, inkább olyan mint egy 
játéktermi gép: az akció sűrű, 
viszont van bőven lőszer és 
nem kell "felesleges" kijelzőket 
bámulni. Egy belső és egy kül- 
ső nézetből összesen 30 külde- 
tésen keresztül repülhetünk 
Minden egyes misszió előtt 

ontos eligazítást kapunk, ha- 
ÉGI az ellenség felkutatása 
amúgy sem fog a nehezünkre 
esni, hiszen a radarunkon csak 
a piros pontokat kell megkeres 
ni. Minél sikeresebben végzünk 
egy küldetéssel, annál töbi 

énz lesz a jutalmunk, és annál 
kövözöbbőt kell ebből javításra 
fordítanunk. A megmaradt 
pénzen pedig fejleszthetjük az 
arzenálunkat, bővíthetjük a re- 
pülőgépparkunkat, s ha esetleg 
nincs meg a lóvé egy jobb re- 
fizeto még azt is megtehetjük, 
ogy eladunk egy régebbi tí- 
pust - szóval amellett, hogy 
szemfüles vadászpilótának kell 
lennünk, még egy kicsit a ke- 
reskedéshez is kell konyíta 


Ket 


a 


m.j 


Bár a Star Gladiator már nem 
egy mai gyerek, szépsége miatt 
most is megállja a helyét a bu- 
nyós játékok között - bátran 
ajánljuk az újdonsült PlayStati 
on fulatdónösék figyelmébe. 
Egyfajta intérgdlakíkus lovagi 
tornán vehetünk részt, ahol az 
egész univerzum sorsa a tét, 
amit egy megszállott tudós 
veszélyeztet. A világegyetem 
kilenc ledkömégyébb Kövéosa 
gyűlt össze, hogy megküzdje- 
nek egymással, ezek egyikének 
irányítása lesz a dolgunk. A 
csapat a legeltérőbb nációkból 
orbóválódott össze: van lézer- 
kardos becsületlovag, "Yodás" 
külsejű idegen varázsló, vagy 
tüzet okádó dinoszaurusz - 
hogy csak a legextrémebbeket 
említsük 

Négy féle üzemmódban vere: 
kedhetünk: az Arcade módban 
miután végiggyepáltuk a ban- 
dát, a csontvázzá változott tu- 
dós, Bilstein legyőzése a cél, 
míg a VS módnál egy barátun- 
kat invitálhatjuk meg egy ki- 
adós bunyóra. Csapatokat is 
alkothatunk a Group Battle 
móddal, valamint gyakorlásra 
is van mód, amennyiben a Tra 
ininget választjuk. Az irányítás 
egyszerű, a speckók előcsalása 
könnyi ezdő bunyósoknak 
ez a játék ideális választás. 
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(1. GENESIS CARTRIDGE-OK ásShái AMERIKAI CARTRIDGEOK az áá a HARDWARE MICRO MACHINES 6900. 

Í fogy. ór  Akciós ár AXELAY ho GAME BOY BASIC SET NIGEL MANSELL WORLD CH. 6900. 

(  BELESGVEST 7900-- BEST OF THE BEST CK. 6900-- GB ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL 11999. PINBALL DELUXE 6900. 
NFL9A FOOTBALL 5900- OLEE e edes PINBALL MANIA 5900. 
HET ks Eeen DRAGON V hl Fe CARTRIDGE-OK PINOCCHIO 7900- 
OUTRUNNERS 5900. FIRE POWER 2000 5900.- Fogyzát PRIMAL RAGE 6900- 
SOCKET 7900. HARLEY § ADVENTURE 5900. ADVENTURE ISLAND 6900. RACE DAYS 6900. 
WMBIEDON TENNIS 5900.- ez HYoGE ALADDIN 6900. ROAD RASH 6900. 

PAL CARTRIDGE.OK LÜL ES 5900. ANIMANIACS 6900. ROBOCOP VS TERMINATOR 6900. 
BEAVIS 8. BUTTHEAD 7900. NSALETZÉTTE see ASTERIX 8. OBELX 7900- SMURFS 2 7900. 
KEEN FOL 5 ha X KALIBER 2097 8900-- ASTERIX 6900.- SMURFS 6900. 
KÉS Ke 7900. PALCARTÉGGEOK BATMAN RETURN OF JOKER 6900. STREET FIGHTER 1 6900. 

) CHESTER CHEETAH 5900.- ALADDIN 9900-- BUGS BUNNY 2 6900. STREET RACER 6900. 

[COM esd ágos. SEA TlloNE CONTRA ALIEN WARS 6900. SUPER BATTLE TANK 6900. 
HASON E BEAVIS 8. BUTTHEAD 9900. 7900 DAFFY.DUCK 6900.- SUPER HUNCHBACK 6900. 
MEÉSTHEADY 900 BIG SKY TROOPER 11900 7900 
EA SPORTS DOUBLE HEADER 4900. BOOGERMAN 12900£ DENNIS THE MENACE 6900.- SUPER MARIOLAND 2 6900. 
Kom nep DOL 7900. BRUTAL 9900.-  7900.- —  DESERTSTRIKE 6900.- TARZAN 6900. 

BO SOVAD 11900. 7900 PER 19900. EREKET KONG JANDZ 6900-—— TÁZMÁNA 6900 
INC. CRASH DUMMIES 7900.- KIRGY FUNPACK 14900. DONKEY KONG LAND 3 6900.- TETRIS 2 5900. 
5 SOCCER DELUXE 1900: Ba TEK KÉS TAGCE DONKEY KONG LAND. 6900. TETRIS 5900. 
08 GES His : MIRO MACHNES 8900. DONKEY KONG 6900. TRUE LES 6900. 
UGAT KEESbEK 8900. ÉLES e Ze DUCK TALES 6900. WARIÓ LAND 6900. 
MARSUPILAMI 5900.- POWER PIGS 12900. FIFA SOCCER 6900. WATER WORLD 6900. 
MÉTÉLETAI THE WUY WARS vega HEG TEA Te FIST OF THE NORTHSTAR 5900-- WORMS 7900. 
(007E 5900.- REAL MONSTERS 9900.- GREMUINS 2 6900.- WWF RAW 5900.-- 
. REALM 9900.- 
gras 8500 3 KÖNTEsEK 12800 9900. RONMANXO MANOWAR 6900. 
a SMURFS 2 12900 JUNGLE BOOK 6900. G G 
REAL MONSTERS 7900.- SMURFS 11900. JUNGLE STRIKÉ 6900. 
KEVOLUTON X 9900. 7900- STAR TREK :DEEP SPACE 9 13900.- 
RUGBY WORID CUP 95 7900 4900 SUPER BATTLE TANK 7900.- JURASSIC PARK 6900. GAME GEAR CARTRIDGE-OK 
SKELETON KREW 12900.- SUPER MARIO ALLSTARS 9900.- KILLER INSTICT 6900-- Fogy, ór . Akciós ér 
SMURFS 2 11900.- SUPER MARIO WORLD 9900-- ÁRCEDRÉKULAN Be s 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12900.-  9900.- SUPER METROID 9900.- FI 8900.- — 4900.- 
STAR TREK :DEEP SPACE NINE. 12900. 7900.- SUPER STAR WARS e KIRBY 5 PINBÁLL LAND 5900.- MEGA MAN 7900 4900.- 
SUPER SKIDMARKS 11900. TETEL ATTTET get. VON KING 6900.- MORTAL KOMBAT II 3900. 
VECTORMAN 5900.- THE LÖST VIKINGS 9900. TÖONEYTÜNES 900 POWER DRIVE 7900. 4900.- 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900. WEAPONLORD 12900. 9900 WIZARD PINBALL 8900. 4900.- 
WILD GUNS 9900. LUCKY UJKE 6900. WWF RAW 5900. 3900. 


WVISZONECADÓIK FIGYELEM! 
. Legolcsóbb forrás a hivatalos forgalmazótól! 


Várjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladói kedvezmények mellett forgalmaznák a legújabb 
PSX és N6ó4 játékainkat, valamint az 576 IKONZOL újságunkat. 


Továbbra is biztosítjuk, hogy minden viszonteladónk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzá a legújabb játékok 
prmóciós anyagaihoz. 


Árlistánkért és további információkért hívja a 35-90-576-os telefonszámunkat. 


MEGRENDBELŐ SZELVÉNY 


DEdAlT e TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES 
LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


A Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
Kedvezményes el annak másolatát borítékban az alábbi 


negyed évre 1600,- címre feladni szíveskedjenek: 
egy évre 5760,- Hi 
ba 


Megrendelem az 576 Konzol című lapot. .példányban 


Megrendelő neve: COMGAME "576" KFT 
Címe:.. 


Irányítószám; 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiók 132. 
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A hely ahol játszva vásárolhatsz: 


TELERFONSZÁMUNK MEGVÁLTOZOTT! 


4 ÚJ SZÁNUNK: 38.90-576 








